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Como podrás darte cuenta al leer nuestro reporte especial sobre 
el E3, el proyecto “Dolphin” (nueva y poderosa consola de 
Nintendo), se ha confirmado por parte de NOA. Se dijo que será 
superior a cualquiera de los sistemas de la nueva qeneración de 
plataformas de juegos y que se espera su salida para el sequn- 
do semestre del próximo año. 

Si me prequntaras cómo veo yo el futuro del Nintendo 64, te 
diría: “No hay de qué preocuparse, la máquina de hacer jueqos 
para esta consola está recién tomando vuelo, falta mucho por 
descubrir de sus potencialidades como sistema, tanto para los 
que crean los jueqos como para los que desarrollan nuevos 
efectos. 0 sea, tendremos Nintendo 64 para un largo rato más.” 
Ahora, si no crees por qué digo esto, busca mis fundamentos al 
empaparte de toda la información que pudimos obtener en 
nuestra visita al E3. 

Bueno, ahora me despido hasta la próxima porque tenqo que 
sacrificarme jugando nuevos títulos que aún no salen al merca¬ 
do (Que aburrido). 

Chao! 

El Editor 
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La prometida es 
deuda y cama toda 
deuda debe ser 
pagada, aquí está la 
información que 


PERFECT DARE - DONKEY KONG 64 - EARTHWORM 
JIM 64 - FIFA 2000 - POKEMON YELLOW - CARMA- 
GGEDON 64 y POKEMON STADIUM entre otros . 14 


esperabas. Ahora 
podrás enterarte de 
todo la vista. 
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sucedida y hasta 
rumoreado en la 
gran feria 
internacional de los 
videojuegas "E3-99". 

Si Pokémon se ha 
convertido en tu serie 
favorita, en nuestras 
páginas encontrarás 
más detalles acerca 
de lo que vendrá. 
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He escuchado por allí, mu¬ 
chos rumores sobre una 
nueva consola de Nintendo. 

¡¿Qué acaso Nintendo pien¬ 
sa que somos millonarios y 
tenemos dinero como para 
comprar consolas cada 2 años?! Y 
además, ustedes han dicho que 
Nintendo aún no explota toda la 
capacidad del N64. Entonces ¿Por 
qué está anunciado otra consola? 
Además, si esto fuera cierto, el 
N64 tendría sus días contados 
(recuerdan lo que le pasó al NES 
y, en menor medida al SNES? 

José Arancibia 

Bueno, esto tenía que suceder, 
los rumores del Nintendo 2000 
(actualmente conocido como 
Dolphin) ya comenzaron a co¬ 
rrer. Como ustedes saben, en 
este momento hay muchas con¬ 
solas poderosas en el mercado 
(N64, PSX, DreamCast, etc.), y 
ahora se están anunciando 
otras aún mejores (PS2 o PSY y 
Dolphin). Esto es inevitable, la 
tecnología sigue su curso y no 
necesariamente por eso la vida 
es mejor. Te doy un ejemplo, en 
este momento escribo en un PC 
con procesador Pentium II, el 
año pasado escribía en un 
Pentium, y antes de eso en un 
486, y no por eso mi trabajo es 
mejor que antes. Lo mismo 
sucede con los juegos. ¿O acaso 
no recuerdan toda la diversión 
que nos brindaban juegos como 
Super Punch Out o Super 
Mario Bros? Ahora no nos 
“entretenemos” más que antes, 
los juegos son distintos (para 
mejor, claro está). El mejor 
ejemplo: TETRIS. Yo sigo jugan¬ 
do el mismo Tetris de siempre, 
por más versiones nuevas que 
salgan, la entretención que 
brinda es la misma. Aún así, 
Nintendo no quiere quedarse 
atrás y ya está preparando su 
próxima consola. Pero, ¡eso 
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puede tardar mucho tiempo!. 
Recuerden que el N64 fue anun¬ 
ciado con 2 años de anticipa¬ 
ción y Nintendo no piensa des¬ 
cuidarlo. Por esto se están pre¬ 
parando muchos juegos que 
garantizarán tu diversión: Por 
ejemplo, DK64, Metroid 64, 
Kirby 64, Perfect Dark o 
Resident Evil 2. De cualquier 
forma, cualquier información 
que llegue a nuestras manos 
sobre posibles lanzamientos de 
Nintendo así como de esta con¬ 
sola será publicada en nuestra 
revista, que es, como ya saben, 
su revista también. 


Tengo 2 preguntas que me gustaría 
hacerles: I.- Me gustaría saber si 
van a sacar para el N64 la segunda 
parte de ZELDA. 2.- Me gustaría 
saber si hay alguna clave en el 
juego de ZELDA para llegar al últi¬ 
mo jefe o tener todas las armas. 

Matías Martínez 

La verdad amigo, es que de a- 
cuerdo a la página de Nintendo 
Japón (www.nintendo.co.jp). 


Nintendo ya ha anun¬ 
ciado la secuela de este 
extraordinario juego, 
con una fecha tentati¬ 
va que sorprenderá a 
muchos: Marzo del año 
2000. Este juego, que de 
acuerdo al mismo Shigeru 
Miyamoto, estaba pronosti¬ 
cado como uno de los prime¬ 
ros juegos del DD, probable¬ 
mente no lo sea, sino más 
bien sea una especie de car¬ 
tucho al cual se le pueda 
“Acoplar” el juego Legend of 
Zelda Ocarín of Time (algo 
así como lo que pensaba 
hacer Rare con Banjoo- 
Tooie). Aunque claro, es posi¬ 
ble que debido al gran interés 
que está causando “Dolphin”, 
este juego lamentablemente se 
retrase (así es la vida, ¿no?) 
Con respecto a tu segunda 
pregunta, no, no existe dicha 
clave, pero si existiera, ¿real¬ 
mente querrías usarla?. La gra¬ 
cia de todo el juego se basa en 
derrotarlo por ti mismo, ¿no 
crees? 


¡Hola! Leí en una página de Inter¬ 
net que en el juego de Super 
Smash Bros, se puede sacar a 
Bowser, ¿es esto cierto? y si así 
es, ¿cómo lo saco? El juego de Po- 
kémon amarillo, ¿qué diferencias 
tendrá de las otras dos versio¬ 
nes?, lo que pasa es que yo tengo 
la versión roja y no sé si también 
comprar la versión amarilla. 

Gabriel Aurelio Márquez 0- 

Bowser no es un personaje se¬ 
creto en Super Smash Brothers, 
pero lo es en... otro juego que 
estamos revisando en este 
ejemplar (je, je, je). Sobre lo del 
Pokémon Yellow podrás leer 
mayor información en esta 
misma sedán. 








Algo de Pokémon 


Quisiera decirles que el acento en 
"Pokémon" no se pronuncia. Odio 
que lo digan con acento porque 
además de que suena mal, no es 
así. Espero que lo corrijan. 

Maribel Juaristi 

Tu sugerencia amerita una ex¬ 
plicación amplia de ortografía, 
así que analicemos la palabra 
“Pokémon” en tres idiomas. En 
español, esta palabra está mal 
escrita, pues es grave, lleva la sí¬ 
laba tónica en “ké” y termina 
en “n”, entonces el acento grá¬ 
fico no tiene razón de ser. En el 
caso del inglés es diferente ya 
que en este idioma, es difícil en¬ 
contrar una palabra grave de 
tres sílabas o más; inclusive (to¬ 
ma este dato como cultural) en 
inglés sí existen los acentos, pe¬ 
ro son contadas las palabras en 
las que los usan; generalmente 
lo utilizan en palabras de ori¬ 
gen extranjero en donde es ne¬ 
cesario indicar con un acento 
en dónde hay que acentuar ver¬ 
balmente la palabra y darle la 
pronunciación correcta, enton¬ 
ces en inglés pronuncian “Po- 
quimon” en lugar de “Póque- 
mon”, como normalmente lo 
harían; ya por último, has de sa¬ 
ber que “Pokémon” es una pa¬ 
labra que se inventó en Japón y 
se debe a la abreviación de las 
palabras “Pocket Monsters”; en 
ese país es común que fusionen 


o abrevien dos palabras, que 
dan a entender un concepto, en 
una sola, tomando las dos pri¬ 
meras sílabas de cada palabra, 
por ejemplo “Family Compu¬ 
ter” (en japonés “FAMIli 
COMpyuta”) se abrevia “Fami- 
con” (la “m” se cambia por “n” 
y ésta cuenta como sílaba, co¬ 
mo en el caso de “POcKEt 
MONsters”, o sea, “Pokémon”. 
Como ves, es muy difícil saber 
cómo se escribe o cómo se pro¬ 
nuncia Pokémon, pero al ser 
una palabra totalmente híbri¬ 
da, puedes pronunciarla como 
quieras. 


♦ 

¿Por qué no puedo sacar la caña 
en el juego de Zelda 64 en mi car¬ 
tucho y en el de un amigo sí? 

Ricardo Llama Loza 

El bug que dieron en un número 
anterior referente a Zelda 64, so¬ 
bre cómo usar otras armas en 
Epona no me sale, aunque haga to¬ 
do al pie de la letra. ¿Están seguros 
que lo dieron bien? 


Juan Pedro Borbón Carrillo 
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ZELDA 64 


Al parecer, hubo unos detalles que les 
faltó corregir a la gente de Nintendo 
en Zelda 64. 


Hola chicos, mi primo tiene el 
gran ZELDA, yo por mi parte tam¬ 
bién lo tengo. A ellos les faltaba 
eliminar a Ganondorf, y yo les dije 
que se los pasaba. Vinieron a mi 
casa y estaban emocionados vien¬ 


do toda la cosa; pero se acabó la 
emoción cuando le di el golpe final 
a GANON: ¡¡¡Su sangre salió ver¬ 
de!!! esto me impresionó tanto, 
porque cuando yo acabé mi juego 
vi que era roja. Para no quedarme 
con la duda, eliminé a "mi GA¬ 
NON" y efectivamente es roja. Sin 
embargo esto no fue todo, ya que 
en el juego de mis primos nos fui¬ 
mos al FIRE TEMPLE y notamos 
que la música de fondo es también 
distinta. Ya no me dio tiempo de 
ver qué otras diferencias tenía, el 
suyo del mío, pero por favor res¬ 
póndanme: Existen 2 o más versio¬ 
nes de Zelda, o uno es copia, o qué 
cosa, espero que me contesten. 

Raymundo Lechuga & Co. 

En efecto, existen dos versiones 
del juego de Zelda, pero nada 
tiene que ver esto con el color 
de los cartuchos, sino con el có¬ 
digo o programa que tiene el 
juego. Para que nos entendamos 
con mayor facilidad diremos que 
hay dos producciones del juego 
de Zelda: La primera (Ganon 
con sangre Roja) y la segunda 
(Ganon con sangre verde). La 
primera versión pertenece al 
primer embarque de juegos de 
Zelda (cartuchos grises y dora¬ 
dos). La cuestión es que este pri¬ 
mer embarque, tenía algunos 
problemas que Nintendo consi¬ 
deraba serios, entre ellos estaba 
la canción del ”Fire Temple” y es 
que era muy parecida a una mú¬ 
sica religiosa musulmana y por 
respeto decidieron cambiarla. Ya 
de paso arreglaron algunos pro¬ 
blemas con el juego (eso respon¬ 
derá a algunos lectores que pre¬ 
guntaban por qué no les salían 
los Bugs que aquí publicamos al¬ 
guna vez) y de paso le cambia¬ 
ron la sangre a Ganon. Así que si 
tú posees un Zelda 64 en el que 
la sangre de Ganon sea rojo, 
pues tienes toda una pieza de 
colección en tus manos. 







¿Qué me pueden decir del DD de 
Nintendo? ¿Va o no va? ¿Pasará lo 
mismo que con el CD-ROM del 
SNES? 

Julio Marchant R. 

Bueno, esta es una pregunta 
difícil, el antiguo CD-ROM de 
SNES era un periférico muy 
esperado por nosotros que 
finalmente fue cancelado (el 
CD-ROM estaba siendo elabo¬ 
rado por Sony que, por cierto, 
después de que Nintendo can¬ 
celó el proyecto, fue la base 
para una consola independiente 
más conocida como PSX). Sin 
embargo, el DD aún vive (sí, leis¬ 
te bien). Nintendo lo mantiene 
anunciado (en Japón) para fines 
de este año. Aún así, la vida del 
DD es muy inestable, ya que 
Nintendo va a comenzar a 
sacar cartuchos de 512 
Megabits, tales como Bio 
Hazard 2 o el esperado Donkey 
Kong 64. Y 512 Megabits, si mal 
no recuerdo, era la capacidad 
inicial del DD. Además, hay que 
recordar el reciente anuncio de 
Dolphin, una nueva consola de 
Nintendo que nos dejará con la 
boca abierta. 


¿Cómo saco la GAMEBALL? Esta 
se menciona en el instructivo de 
Mario Party como Special Item. 

Francisca Vega 

Ya con anterioridad habíamos 
mencionado que los manuales 
de los videojuegos se hacen con 
bastante anticipación, aún an¬ 
tes de que el videojuego esté al 
100%. Esto lo recordamos pues 
en este caso lo que ocurrió es 
que el ítem "Gameball" estaba 
planeado para estar en la ver¬ 
sión final, pero por esos raros 
motivos tuvo que ser removido 
del juego... pero se les olvidó 
quitarlo del manual. En pocas 
palabras: "Gameball" no existe 
dentro del juego de Mario 
Party. 

♦ 

Una vez vi en una tienda de discos 
(donde además venden juegos pa¬ 
ra el N64 y para computadora) un 
Joystick como los de PC, pero de 
de ¡Nintendo! y como no llevaba 
dinero no lo compré. Sin embargo, 
me quedé con la duda de si este 
Joystick era una variación del Con¬ 
trol Pad o se trataba de uno para 
computadora. Ustedes ¿qué pue¬ 
den decir al respecto? 

Sixto J. Flores R. 


Pues si lo quieres para tu PC to¬ 
davía puedes ir a comprarlo, si 
no, qué bueno que no lo hiciste, 
pues el Joystick que mencionas 
se usa única y exclusivamente 
para las computadoras perso¬ 
nales. Este es un caso muy chis¬ 
toso, pues no se trata de un 
"producto oficial" de Nintendo, 
porque simplemente no se usa 
para ninguno de sus sistemas; 
pero a la vez es un "producto 
oficial" pues pagó su licencia 
para poder tener a varios perso¬ 
najes como Mario o Yoshi en su 
diseño (¿con qué motivo? ¡quien 
sabe!). Si alguien ve este Joystick 
debe recordar que sólo sirve pa¬ 
ra computadoras personales. 


Me gustaría saber cuáles son los tí¬ 
tulos para Nintendo 64 que se 
pueden jugar de manera simultá¬ 
nea de 2 jugadores, pero en el mo¬ 
do de juego principal, como por 
ejemplo en los de carreras compe¬ 
tir dos jugadores contra los demás 
en opción de campeonato suman¬ 
do puntos o estilo Final Fight de 
peleas. 

Víctor Manuel Gómez García 

En realidad a nosotros también 
nos gustaría que existieran más 
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juegos así, pero de unos años a 
acá, las compañías se han enfo¬ 
cado en hacer más juegos de Vs. 
que cooperativos. Afortunada¬ 
mente muchas licencias se han 
dado cuenta de ese gran vacío 
que han dejado y ya están tra¬ 
bajando en juegos que además 
de tener modos de juego clásicos 
de competencia, también reto¬ 
marán el concepto de coopera¬ 
ción (y muchos de ellos los men¬ 
cionamos en el reporte del E3 de 
este número). 


Battle Tanx 2 es un ejemplo de los 
juegos que aparecerán con nuevos 
modos de juego cooperativos. 


Hola Club Nintendo, Lean esto: ¿Se 
fijan cómo avanza la tecnología? 
ahora con el Game Boy Color te¬ 
nemos un NES portátil, entonces 
en un tiempo más adelante tendre¬ 
mos un Game Boy 64 de bolsillo en 
nuestras manos. 

Ignacio Machado Muñoz 

Quizá tu especulación parezca 
un poco descabellada, sin em¬ 
bargo, lo mismo hubiéramos 
pensado si hace doce años nos 
hubieran dicho que tendríamos 
un sistema portátil que pudiera 
reproducir perfectamente y a 
color éxitos del NES, como Su- 
per Mario Bros. Ojalá que algún 
día la tecnología pueda darnos 
un Game Boy 64.... o más. 

Hace unos días estaba viendo el 
"Laboratorio de Dexter" (espero 


que conozcan la caricatura) cuando 
en un comercial dijeron que al final 
de la caricatura iban a presentar un 
nuevo juego para N64 pero por 
culpa de mi hermano no lo pude 
ver y quisiera saber si ustedes lo 
conocen. 

Gerardo García Sánchez 

Oigan ¿es cierto que van a sacar un 
videojuego de "Dexter 1 s Lab"? Pues 
el otro día, mientras veía la serie 
me pareció oír algo, pero no puse 
mucha atención. 

Luis Roberto Negrete R. 

Aquí se puede prestar la situa¬ 
ción a una confusión si no se po¬ 
ne mucha atención a los promos 
que se muestran cuando se 
transmite esta caricatura. Lo 
que aquí pasa, es que Nintendo 
y Cartoon NetWork hicieron un 
arreglo para que al final de cada 
Show, Dexter muestre alguno de 
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los juegos nuevos para el N64. 
No se trata de ningún juego en 
particular ni se trata de un jue¬ 
go de esta serie animada. 


¿Desde cuándo THQ tiene la licen¬ 
cia de la FIFA? ¿Se la quitaron a EA 
o quién decidió esto? 

Ricardo Ramírez Pérez 

Esta cuestión de las licencias es 
muy enredada a veces. Algunas 
compañías poseen licencias pe¬ 
ro exclusivamente para plata¬ 
formas, otras dependen del per¬ 
sonaje y otras más negocian sus 
licencias. En el caso de THQ, EA 
le vendió los derechos de sus 
franquicias para ser explotadas 
únicamente en el GB. Otra com¬ 
pañía que tiene un serio desor¬ 
den con sus licencias es Disney 
Interactive, pues ellos les venden 
a diversas compañías: Por perso¬ 
naje, por plataforma y por pelí¬ 
cula, como seguramente ya lo 
habrás notado. 


Los juegos de EA para el GB los 
distribuye THQ. 


En el juego The Legend of Zelda: 
Ocarina of Time (¡Qué flojera! me¬ 
jor escribo Zelda 64) ¿Es posible 
obtener el instinto asesino del que 
habla el corredor? Les digo esto 
porque el corredor siempre nos 
gana en llegar, desde Gerudo Valley 
hasta Kokiri Bridge, llega un según- 
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do antes que nosotros, hasta nos 
hemos subido a Epona y disminuir 
el tiempo de llegada y sigue llegan¬ 
do un segundo antes y nos dice que 
si no despertamos el instinto asesi¬ 
no nunca podremos ganarle. 

Israel Chávez 

Esta duda ha sido de las más in¬ 
sistentes que nos han llegado a 
la redacción. Pues ya es más que 
oficial que al corredor de Geru¬ 
do Valley NO se le puede ganar 
de ninguna forma. Digamos que 
Miyamoto lo puso ahí sólo para 
la secuencia de las máscaras, pe¬ 
ro sin otro motivo en particular. 

♦ 

Hola amigos, hace unos días que 
veo la serie animada de Pokémon, 
pero noté algo que me pareció ra¬ 
ro y es que el héroe principal (Ash) 
no tiene el mismo nombre que en 
el juego ya que ahí sale la opción 
para tu nombre: New Ñame (nom¬ 
bre nuevo), Blue o Red según la 
versión del juego, GARY y John. 
Luego para tu rival es: New Ñame; 
Red o Blue, ASH y Jack. ¿Cómo 
puede ser posible que en el juego 
tu rival se pueda llamar Ash y tú te 
puedas llamar Gary? Siendo que en 
la serie los protagónicos tienen 
nombres distintos. La pregunta es: 
¿Se equivocaron en la caricatura al 
traducirla? 

Gabriel Huerta 

Pues sí parece ser un error. Nin¬ 
tendo no tiene ningún comenta¬ 
rio especial al respecto, tal vez 
porque los chicos que se encar¬ 
garon de traducir la serie se 
equivocaron o porque lo hicie¬ 
ron a propósito. Como comen¬ 
tario adicional, te podemos de¬ 
cir que el personaje principal de 
Pokémon en Japón, además de 
llamarse "verde" o "rojo" se le 
puede poner el nombre de Sa- 
toshi, que fue el que se escogió 
para la serie. 

¿Error o a propósito? 
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La trama del juego es igual que la de la película, 
pues Tommy debe hacer un montón de cosas para 
encontrar a su hermanito Dil y hallar el regreso a 
casa, junto con todos sus amigos. Técnicamente 
hablando, este juego cuenta con siete niveles, los 
cuales deberás pasar en orden y conforme vayas 
avanzando, los niveles se pondrán más difíciles. 


GAMEBWi 


Y El manejo del 

control no es nada r m *S' 

difícil (ni el juego W- ' 

tampoco, pero ya 
hablaremos de eso más 
adelante), ya que sólo Hga 
usas la cruz direccional 
para mover al personaje 

y el botón B para ^sco«£j 7Íems r 
ejecutar las acciones. ’ 0000100 06 05 

k que básicamente se limitan a hacer saltos 


En la pantalla principal 
aparecerán tres menús: 


I r 1 - - ~ I nn i . . i start es para comenzar 

un nuevo juego; Password es para introducir la 
clave que te dan al terminar cada nivel y así 
puedas comenzar desde ahí; y Options, donde 
podrás cambiar opciones como activar o desactivar 
la música o los efectos especiales y cambiar la 
dificultad del juego, ya sea fácil, normal o difícil. 


Seguramente todos han 
escuchado hablar de los famosos 
Carlltos. Tommy. Phil. Lil y 
Angélica. Desde el año pasado ^ 

estos bebés han invadido los fc^jTTTr 

televisores, gracias a, > ' ítc ”*> n 

la serie "Rugrats". jp A- ~ ‘ I: * ; - 

como se le conoce aqaff -¿teí. 
p Aventuras en Pañales. * 

Pues esta serie se volvió yy.j-Ji HBTTmBFVIV'í^ 
tan popular en toda 

América, que hace poco se estrenó una película 
animada basada en estos peculiares personajes, 
llamada "Rugrats: The Movie". y como es cos- 
tumbre. después de un gran éxito como éste, 
era forzosa una adaptación a los videojuegos, asi 
^ que por todo esto, tenemos Rugrats: The Movie. un 
juego de acción para el Game Boy Color. 
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Como te dijimos, la aventura cuenta con siete 
divertidas escenas. 


¡Traiíí €/ra«k 

Aquí comienza tu 
aventura en el 
bosque. Cuídate 
mucho de las 
arañas, los monos 
y los monstruos. 
Para salir airoso de 
aquí, necesitarás 


íTiems 


Time. 
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Time. 
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jardín, debes tomar 
mínimo 14 ítems para 
salir, sin importar la 
forma que tengan. 
Para tener éxito en 
esta escena, 
deberás ayudarte 
de globos y pelotas 
para alcanzar los 
lugares altos y así 
tomar más ítems. 


fe. 


¡©u#c ü/eilar Aquí Tommy deberá 
hallar la forma de huir de casa y comenzará 
desde el sótano, 
pasando por la sala 
hasta llegar al jardín, 
evitando todo tipo de 
peligros, como aves, 
arañas y topos. 

Esta escena te servirá 
para conocer los 
movimientos del 

personaje (aunque, p scoré 
como te dijimos, esto QP ooso ° 
no es muy difícil). 

Tanto en esta como 
en las demás 
escenas, lo único 
que debes hacer es 
esquivar a los 
enemigos y tomar 
ítems, los cuales 
tienen muchas 
formas. Por ejemplo, 
en la parte del 
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Carlitos. a Phil 
y a Lil: cada 
personaje 
tendrá su 
propia 
mini-escena. 
en donde 
deberás 
obtener ítems 
y cuidarte de 
la gran 
cantidad de 
enemigos 
que 

encontrarás. 


Tommy y sus 
amigos deberán 
encontrar a Dil 
en la última 
puerta, pero 
deberán buscar 
la llave en las 
otras tres 
puertas del 
corredor. Esta 
escena es 
variada, ya 
que puedes 
controlar a 
Tommy, a 
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J? W<©<S)d/^ Ahora a Dil se le ocurre perderse en el 
bosque pero de noC he. 

Tu misión será encontrarlo, además de tomar como mínimo 14 ítems. 
Aquí la cosa es más complicada, debido a la gran cantidad de 
enemigos que hay. Cuélgate de las lianas si es necesario, pero 
ten cuidado, ya que los monos y las arañas también lo harán. 
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Tommy y Dil 
ya están 
completamente 
perdidos en el 
bosque... pero de 
día. Esta misión 
no es difícil. pues 
lo único que 
deberás hacer 
será recolectar 12 
ítems; lo complicado WmdS 

es esquivar a los 0 

enemigos y tener cuidado al escalar 
los árboles. 


scoré 77Ems time. 

Afianaao ^ 
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¡Por fin. la última 
escena! En estas ruinas antiguas, lo único 

que deberás 
hacer será 
cuidarte de los 
peligros que vas 
a encontrar, como 
arañas, 
murciélagos, 
ratas y piedras 
rodantes. 

La agilidad que 
ya hayas 

adquirido con el control te será muy útil. 
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Como te dijimos al principio, este juego no 
es muy difícil, sin embargo, tiene una 
particularidad 
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desesperante; se 
supone que no 
tienes energía, o 
sea que si un 
enemigo te toca, 
pierdes 

inmediatamente 
(tienes cinco 
continúes), pero 
si llevas contigo 
por lo menos un ítem, no te pasa nada, sin 
embargo, si llevas muchos ítems y te tocan, 
los perderás 
todos y deberás 
recolectarlos de 
nuevo, así 
que habrá 
ocasiones en 
las que querrás 
perder, en lugar 
de recorrer todo 
el laberinto otra 
vez. También si 
caes de una altura considerablemente alta, 
perderás (si vas cayendo y le cambia la faz 
a Tommy. debes estar seguro que no te vas 
a salvar de un buen golpazo). 


Un paseo por los •• • i 

rápidos te espera en 
esta escena, en 

donde debes tener mucho cuidado para no 

chocar con los 
diferentes 
obstáculos que te 
encontrarás, 
como llantas, 
peces o grandes 
rocas. Debes 
tomar la mayor 
cantidad de 
puntos y si 
quieres ir más 


i Te.cn 3 
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Time. 


rápido, sólo debes presionar el botón B. 


Los gráficos son buenos, pero es una 
lástima que sólo se pueda apreciar lo 
mejor en el Game 
Boy Color (como 
ves. en este 
artículo las fotos 
no son a color 
porque tomamos 
las fotos con el 
Super Game na 
Boy). Algo que no 
nos gustó mucho 
fue la movilidad y 
la música, pues, la primera es muy lenta y 
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la segunda es muy 


m i tW 

OOOOIOO 


97 


bonita" (por no decir 
sofocante). Y lo 
que de plano no 
nos gustó, fue la 
manera en la 
que se mueve el 
scroll (o sea. la 
pantalla), pues 
hay veces en las 
que como que 
se atora la 
pantalla y no 


Time 


SQone 

0000400 
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puedes ver qué hay más adelante... en ese 
momento te sorprende un enemigo y 
termina en un segundo con tu trabajo y con 
tu paciencia. 


Afortunadamente no todo es lineal, pues si 
en algunas escenas tomas demasiados 
puntos, podrás entrar a escenas secretas 
HÉ* de bonus. de esta forana podrás V 
incrementar tu puntuaciónvy así poner un 
| “buen récord. Para finalizar. Rugrats: The 
Movie es un títiUArecomendc^f. ^ 
púnicamentej^4^<jfo)$ibdoré§ 
expertq»par s de estos 

dméprpi jes. paés si ío que buscas es, urv 
ifeapreto. el único que encoptrgrps^érqul 
jts quedarte con este título pofjpfíís de tres 
días (na ^do esyp^rf^ííiá^). / 











































Para todos los fans de la lucha 
libre llega WWF Attitude. este juego 
podría considerarse como la secuela 
de WWF War Zone, pero es algo 
diferente. Bueno, y afortunadamente 
no sólo es un poco diferente, 
sino que también es mucho mejor 
que el anterior. ¡Esa es una 
excelente noticia! 


/4«laim 


Este 
juego 
ofrece 
muchas 
de las 
opciones que 
hicieron grande a War Zone, pero 
obviamente tiene muchas cosas nuevas y como 
siempre, personajes que salieron o entraron en este 
lapso de tiempo a la WWF. así que si eres un fan y no 
te pierdes ninguna pelea, esto no se te hará raro, pero 
si no estás muy enterado de cómo van las cosas en 
la federación, no te sorprendas si no está tu favorito. 

En este juego nos 
encontramos 
nuevamente con la 
opción que nos 
llamó la atención en 
en War Zone: editar 
a tu luchador. 

Ahora cuentas con 
distintos trajes, 
máscaras y 
complexiones para 

-» que puedas editarte 

a ti mismo en este juego, según como quieras.Esta 
opción está todavía más completa que en la del 
primer juego. Ahora puedes editar con gran detalle. 
Tanto que hasta puedes poner textos en las camisas 
o poleras. los Shorts y otros aditamentos. 


Julio 
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Según 
palabras 
de un. 
productor 
por parte 
de Iguana 
de este 
juego, 

WWF 

Attitude es 
“10 veces 
mejor” que 
WWF War. 

Esto puede sonar un tanto exagerado, 
pero después de ver las opciones nuevas, 
las texturas y gráficos más definidos, los 
movimientos más realistas, el mejor 
sistema de control del juego y muchos 
detalles que se le agregaron a este título 
(como los cinemas Displays en tiempo 
real de la entrada a la batalla de cada 
peleador), uno se puede dar cuenta que 
esto es cierto, estamos ante un juego que 
es MUY superior a su predecesor. 


Fero esto no es todo lo que 
puedes editar. ¡¡¡También existe 
la opción de editar tus propias 
arenas de lucha libre!!! En esta 
opción se pueden elegir el tipo 
de luces, el tipo de cuerdas o 
esquineros, lo que hay en la 
lona... en fin. Toda la informa¬ 
ción de la edición de personajes 
y arenas se podrá quedar 
grabada en un Controller Fak. 
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Bueno, este es un juego que saldrá muy 
pronto y del cual tenemos este pequeño 
artículo, para que vayas conociendo todo 
lo que les espera a los aficionados de la 
Lucha libre. Muy pronto hablaremos más a 
fondo de este juego, pero por lo pronto te 

dejamos 
con la ¡dea 
de que este 
es un 
excelente 
título, 
que los 
aficionados 
a este rudo 
deporte van 
a disfrutar 
bastante. 


:titude is a copyright 1999 Acclaím Entertaiment. 
WWF is a Copyright ofTitan Sports. 
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Pues bien, como ya te habíamos 
mencionado, Tonic Trouble es uno 
de los juegos que más se esperan 
para este año. El héroe de esta 
aventura es nada más y 
nada menos que Ed. 
¿Ed? Bueno, aunque es 
medio gracioso, lo que 
más importa es que es un 
chico muy loco que 
debe luchar contra 
tomates asesinos (sin 
parecido con ninguna 
película), zanahorias 
desquiciadas y muchos otros 
vegetales y enemigos que impedirán 
que él restaure el desastre que él mismo creó. 


r La cosa es que nuestro amigo Ed se 
ww encontrabd limpiando la nave (él es 
el conserje), pero al quererse refrescar 
una "gaseosa” que se encontró, sin querer la 
la tierra donde ésta causó serios cambios en 

ciertos individuos, 
por ser un brebaje 
radioactivo. Como la 
cosa no está para 
llamar a Superman, 
Ed debe buscdr la 
manera de 
solucionar este 
problema. 


En este 


juego 

encontrarás 
12 niveles 
diferentes en 
tiempo real 
con mucha 
acción 
en tres 
dimensiones. 
Es más que 
nada, un 
uego de aventuras donde tienes 

_ que resolver 

acertijos, 
conocer 
personajes y 
encontrar 
muchas 
cosas 
diferentes. 
Así que no 
esperes un 
reto fácil. 


©1999 Ubi Soft 





















































Este juego fue creado por el 
mismo sujeto que creó a 
Rayman (casi no se ve el 
parecido), Michael Ancel. 
Para que su misión sea todo 
un éxito, debes echar mano a 
todas las habilidades que 
puedas para poder salir 
victorioso de este enredo, 
•uedes correr, saltar, colgarte, 
nadar, agarrar cosas, 
arrastrarte e incluso volar 






Come on honey J you can do 
\t. Try again now... 


además de usar una cerbatana, bueno, un 
héroe debe usar lo que pueda ¿no? 


Este juego 
mantiene muchos 
aspectos de los 
tradicionales 
títulos de 
plataformas, pero 
sin perder el libre 
movimiento de los 
juegos en 3D. 

Algo chistoso es 
la energía, aquí 
te la cuentan con 
un termómetro. 


Lo más 
interesante, 
es lo fluido 
de las 

animaciones 
no se ven 
“robotizadas’ 
ni tiesas y 
es porque 

este juego cuenta con animaciones 
de 30 frames por segundo, lo cual lo 
convierte en una verdadera caricatura 
pero que tú controlas. 


También la 
música tiene 
mucho que ver, 
pues cuenta con 
variados fondos 
musicales y 
sonidos 
ambientales, 
pero esto ya lo 
irás viendo (más 


bien escuchando) cuando lo vayas jugando. 


Pues nada más nos 
resta decirte que este 
juego promete mucho, 
pero como siempre, 
cada quien tiene la 
última palabra. Por 
nuestra parte, te 
podemos 
decir que 
es muy 
recomendable, 


aún para los videojugadores no muy 
experimentados. 




















































exposición 

ttk más grande de 

videojuegos, que 
se realiza cada 

los Estados Unidos (esta vez fue del 13 al 15 


verano en 

de Mayo), que más de 100 compañías relacionadas 
al entretenimiento se dan cita ahí y que también esta 
exposición sirve como escaparate para que, precisamen¬ 
te, ellos puedan hacer anuncios importantes o mostrar a 
la gente del medio sus nuevos productos. 

También está de más decir que como todos los años que 
se ha realizado esta exposición. Club Nintendo ha 
estado ahí para traerte lo más relevante de este Show. 
Así que siendo éste el escaparate de mayor importancia. 


El lugar: Los Angeles, California 
El Motivo: La exposición más 
importante a nivel mundial sobre 
videojuegos, conocida como E3. 

El por qué de esta introducción: 
La verdad, ¡ni idea! Pero se ve 
bien ¿A poco no? 


REPORTE 


hablar sobre 


como en el GBC veremos una increíble cantidad de 
juego para 
finales de 
este año y 
principios del 
siguiente, 
así que le 
daremos un 
nuevo formato 
a nuestro 
reporte: 

Hablaremos 

un poco más a fondo de lo que es muy importante 

(anuncios, juegos) y de lo que podamos 
abordar en ejemplares posteriores con 
mayor detalle, las comentaremos no tan 
a profundidad, así que: ¡¡Comenzamos!! 

Este evento tuvo muchas cosas 
relevantes. Muchos juegos por parte 
de Nintendo y un gran ambiente. 

En las próximas páginas encontrarás 
mucha información de este evento. 
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qué decir ¿no lo crees? 
Bueno, nosotros 
también pensamos lo 
mismo y por lo tanto, 
vamos a revisar todo lo 
que nos trajo este even¬ 
to. Sin embargo vale la 
pena apuntar que este 
año, tanto en el N64 



Un día previo al evento en forma, 
Nintendo siempre organiza reuniones 
y presentaciones privadas de sus 
juegos, sus planes mercadológicos y 
presentaciones con la prensa. Esta 
ocasión, en el marco de un cine 
antiguo de la ciudad de Los Angeles, 
pudimos ver los juegos que 
jugaríamos al día siguiente en el piso 
del Show. Oímos acerca de que los 
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Nintendo un crecimiento estimado al 
finalizar el año de arriba del 31%. 
Pero lo que también pudimos saber, 
fue el anuncio por parte de Howard 
Lincon, sobre la próxima consola de 
Nintendo. ¡Sí!, una nueva consola 


videojuegos ya se 
están volviendo parte 
de la cultura Pop de 
nuestra sociedad. 
Pudimos oír de cómo 
las ventas de los 
video juegos en 
general crecieron en 
un 24%, teniendo 


con características 

bastante 

increíbles. 


En el evento de 
Nintendo, estuvo 

como invitado Jake Lloyd, el actor que interpreta a 
Anakim Skywalker en la película de Star Wars Episode 
I. Esto para promocionar el juego de Star Wars Episode 
I Racer de N64 (él es el personaje principal del juego). 
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El Dr. Wei Yen 
de ArtX, en la 
conferencio 
previa al E3 de 
Nintendo. Su 
compañía lleva 
trabajando largo 
tiempo en 
una serie de 
procesadores 
gráficos para 
el "Dolphin". 
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Esta nueva consola, que ha recibido el nombre clave de 
"Dolphin" (como en su momento, el N64 recibió el 
nombre de Projet Reality) está planeada para estar lista 
a finales del año 2000. Y nuevamente, como pasó con 
el N64, Nintendo ha hecho alianzas estratégicas para 
poder ofrecer el mejor producto al usuario final. Las 
alianzas en este caso son entre 3 empresas: 

Nintendo.- Obviamente ellos desarrollarán la 
arquitectura del Hardware del sistema Dolphin. 

IBM.- Proporcionará 
un procesador de 
400 Mhz, con 
tecnología "Copper". 
Panasonic.- 
Proporcionará un 

lector especial de. 

¡¡¡DVD!!! Este será el 
medio de almacenaje 
de la información 
para los juegos del 
Dolphin. 

Seguramente después de leer lo anterior, te quedaste 
atónito al igual que nosotros. Y es que si la alianza 
que Nintendo realizó con Silicon Graphics en su 
momento dio mucho de qué hablar, estas nuevas 
alianzas son también muy interesantes, pues Nintendo 
sigue teniendo alianzas muy importantes. 

¿Y en qué consiste cada una de las alianzas? Ya lo 
mencionamos de una forma un tanto breve, pero ahora 
hablaremos un poco más a fondo en qué consiste cada 
una de ellas. 

Por ejemplo, la alianza entre Nintendo e IBM consiste 
en una inversión por parte de Nintendo, para que 
IBM desarrolle un CPU de 400 Mhz utilizando la 
técnología 0.18 micron cooper (los componentes de este 
CPU están hechos de cobre, ya que este metal optimiza 
la transferencia de información). Este CPU es una 

extensión del popular 
Power PC de IBM y 
ha recibido el nombre 
clave de "Gekko". 
Nintendo e IBM 
anunciaron que este 
CPU ya está en una 
etapa muy adelanta¬ 
da de su desarrollo, y 
por lo tanto, se 

espera que este sistema esté 
listo para la fecha en la que se 
prometió (finales del 2000). 

De hecho, IBM ya ha 
manufacturado con anterioridad 
(y con éxito) este tipo de 
procesadores 0.18 micron 
cooper, lo que le da gran ventaja 
sobre otras compañías que 
planean realizar procesadores 


similares, pero que nunca los han hecho. Otra muestra 
que recibimos los que atendimos a esta plática es una 
muestra del "Chipset" del CPU del procesador "Gekko". 
Ojo, esta muestra es de tamaño real y no toda la 
tarjeta es el procesador, sólo la parte que está 
amplificada. ¡Sorprendente!, ¿No lo crees así? 

Pero IBM no será la única compañía que estará 
trabajando en los procesadores que tendrá el "Dolphin". 
ArtX, una empresa lidereada por el Dr. Wei Yen (uno de 
los diseñadores principales del CPU del N64 y que 
laboraba en Silicon Graphics) se encuentra trabajando 
en una serie de procesadores especiales para el procesa¬ 
miento de gráficos del "Dolphin". Tanto los 
procesadores de ArtX, como el de IBM, harán del 
"Dolphin" una máquina sin igual en su fecha de 
lanzamiento. Ahora, hablando del sistema de 


almacenamiento 
de datos, 

Panasonic (o también conocido como Matsushita) está 
desarrollando un drive DVD para el almacenamiento de 
datos del "Dolphin". Aquí la alianza es bastante 
benéfica tanto para Nintendo-IBM, como para 
Panasonic y es que mientras Panasonic le dará a 
Nintendo un lector especial de DVD, Nintendo-IBM 
compartirá su tecnología de procesamiento de datos con 
Panasonic para que ellos la puedan emplear en otros 
aparatos para el mercado doméstico que piensa 
manufacturar y vender Panasonic tanto en América 
como en Japón. Aunque aún queda la duda, de si los 
aparatos que lance Panasonic tendrán alguna 
compatibilidad con el "Dolphin". Por cierto, este drive 
DVD que está desarrollando Panasonic, ha demostrado 
ser altamente efectivo en contra de la piratería. Las 

especificaciones preliminares que Nintendo 
ha dado a conocer sobre su sistema son 


C 


Sistema "Dolphin" de Nintendo. 


-Procesador IBM "Gekko". Este 
procesador es una extensión de la 
arquitectura Power PC de IBM. 

-Velocidad del CPU central de 400 Mhz. 
-Tecnología de proceso de semiconducción 
0.18 micron Copper. 
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Gráficos 


-Chip customizado diseñado por ArtX. 
■ -Velocidad del procesador gráfico de 
1 200 MKz. 

-Compatible con la tecnología 0.18 
micron Copper DRAM. 


Memoria del sistema 


-Tecnología de alta velocidad DRAM. 
-Ancho de banda de 3.2 GB por 
segundo. 


Software 


-Tecnología DVD propiedad de 
Panasonic. Protección mejorada contra 
piratería. 


las siguientes: 
Obviamente, 
y por razones 
de competen¬ 
cia, Nintendo se reserva muchas de las especificaciones 


Aunque Miyamoto no tuvo una 
presencia tanto de peso como el 
año pasado (con la presentación 
de Zelda), si dio su punto de 
vista sobre el nuevo sistema 
"Dolphin". El dijo: "Yo siempre 
tuve en mente, cómo es que 
juegos como Zelda se podrían 
ver y se podrían crear en el N64. 
Ahora, con el procesador Gekko, 
tengo la oportunidad de llevar el 
diseño de los videojuegos a un 
nuevo nivel." 


del sistema. Y obviamente los videojugadores podemos 
esperar muchísimas sorpresas e innovaciones por parte 
de Nintendo, como ha sido siempre su costumbre en el 
mercado de las consolas. Sólo basta echar un vistazo a 
la historia y ésta nos dará la razón. 


Bueno, y... ¿A qué vamos al E3? ¡Pues a ver juegos! En 
esta ocasión, vamos a hablar de los juegos que vimos 
en este evento. En esta ocasión les daremos un poco 
más de importancia a los juegos, que según nuestro 
criterio merecen que se hable bastante de ellos. Estos 
títulos formarán la primera parte de nuestro reporte. 
Después veremos los demás juegos y sólo hablaremos 
un poco de ellos por el momento. Esto lo hacemos para 
que no sea tan masivo el bombardeo de la información 


y nuestro reporte no sea tan pesado de leer. Además, de 
todos estos juegos vamos a hablar alguna vez en el 
futuro. Por cierto, si de un juego no hablemos mucho, 
no quiere decir que lo consideremos malo. Lo que pasa 
es que en muchos casos, muchas son versiones previas y 
es difícil decir al jugarlo sólo unos minutos qué tanto 
Gameplay tiene, si va a mejorar.... en fin. 

Mejor sigamos con el reporte y vamos a dejarnos de 
"rellenos mareadores". 



Apartir de aquí ubicarás el CUJEES©, CiWlffiffEI y IflüiTjWiEPflIEKlB en estos mismos colores. 


í 


Pemil 


Hace un año, tuvimos la 
oportunidad de ver las 
primeras imágenes del juego 
Perfect Dark. Lo que se dijo 
en aquella ocasión es que 
este juego estaba siendo 
desarrollado por el mismo 
equipo que lanzó Goldeneye 
para el N64 (el juego 
de más venta para 
este sistema). Por el 
historial de este 
equipo de Rare, 
siempre se esperó 
mucho de este juego 
y la verdad, es que 
después de haberlo 
visto un año después, 
sí que mejoró 
bastante; de hecho, hasta más de lo que muchos 
hubieran esperado. Perfect Dark tiene la misma 


mecánica de juego que Goldeneye. Se trata de 
un juego de "primera persona." De hecho, 
muchas personas consideran a Perfect Dark 
como la secuela de este título, pero eso sólo 
podría ser en modo de juego, pues ambos 
conceptos no tienen nada en común. En Perfect 
Dark, el año es 2023 y de una corporación 
secreta de nombre DataDyne, se envía una señal 
de auxilio. La agente especial, Joanna Dark 
recibe esta señal y acude para ver qué es lo que 
pasa, sin saber que el meterse con esta empresa, la 
llevará a descubrir cosas que tienen que ver aún con 

otras muy delicadas, 
como la paz mundial. 
Una de las primeras 
cosas que uno nota al 
jugar Perfect Dark, es 
que los gráficos 
fueron mejorados de 
una forma notable. 

Y sí, es lo primero 
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que se ve, pero una vez que 
alguien se pone a jugar con 
mayor detenimiento este 
título, se puede dar cuenta de 
que absolutamente todo lo que 
hizo a Goldeneye un excelente 
juego, regresa con mejoras 
sustanciales y además se 


incluyen muchos 
elementos de juego 
nuevos. Pero volvamos a 


los gráficos. El juego tiene 
muchísimas más texturas que 
Goldeneye, eso hace que 
todos los niveles se vean muy 
bien hechos. Esto se nota muy 
fácilmente en las fotos que 
estamos publicando. En el 
aspecto gráfico, hay muchas 
cosas qué decir, pero lo que más 
nos gustó fueron las múltiples 
fuentes de luz que se ven a lo 
largo de los niveles. También 
algunos efectos 
cuando disparas a 
ciertas superficies. 

Y para remarcar la 
cuestión gráfica, 

Perfect Dark está 
siendo programado 
para sacar ventaja 
del Expansión Pak, 
así veremos estos ya 


iMPS; 


de por sí excelentes gráficos todavía más definidos. 

Pero no sólo en este aspecto es relevante. La música de 
Perfect Dark te mete muy bien al ambiente en el que se 
desarrolla y a eso hay que agregarle que Rare 
emplea en este juego una tecnología de audio 
propiedad de ellos de nombre "Surround and 
Acoustic Shadowing". 

El año pasado, Zelda 64 demostró que el usar 
cinemas en tiempo real ayudaban a que el 

jugador se 
involucrara más 
con la historia. 

Rare aprendió la 
lección y en Perfect 
Dark veremos estas 
secuencias animadas 


secuencias 
(por cierto, 
muy bien 
realizadas y 
algunas con 
toques de 
humor y 
otras muy 

dramáticas), también se preocuparon bastante en incluir 
voces digitalizadas en las secuencias animadas, así 
como cuando te estás enfrentando a los enemigos. Esto 
es, siempre oirás cómo tus rivales te gritan, te 
insultan, se preguntan cosas o simplemente se 
quejan; todo esto dentro del juego, para darle 
una mayor profundidad a cada escena. Estos 
elementos son muy importantes, pues la historia 
de Perfect Dark es muy profunda, ya que tienen 
elementos de una película de acción y espionaje 
(no por nada Joanna es una agente experta en 
infiltrarse). Por cierto, ya que hablamos de los 
enemigos, los programadores de Rare 
trabajaron muy duro para hacerlos todavía 
más inteligentes que los que aparecen en 
Goldeneye. Ahora ellos se agachan, ruedan 
y saltan para esquivar tus ataques de una 
forma más eficaz de lo que hacían en 
el título mencionado. Es más, ellos 
aprendieron trucos, como trabajar en 
equipo, buscar lugares para cubrirse o tratar 
de sorprender a Joanna. 

Obviamente, Perfect Dark incluirá un modo de 
multijugadores, pues fue algo de lo que más gustó en 
Goldeneye. Y conscientes de ello, los programadores de 

Rare han puesto un 
especial énfasis en 
esta opción. Ellos 
incluirán los modos 
de juego que ya 
conocemos, además 
de muchas modalida¬ 
des nuevas. De estas 
modalidades no 
quisieron hablar 
mucho, pues se quieren 
reservar la sorpresa para los 
videojugadores. Afortunada¬ 
mente sí anticiparon algo que 
nos agradó mucho: Existirán 


en momentos muy 
variados. Pero además 
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mumjugaaores en ios 
que el CPU te asignará 
unos personajes para 
que te ayuden. 
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Estos personajes tienen una 
inteligencia artificial muy bien 
desarrollada. Tanto así que tú les 
puedes enviar órdenes mediante 
el control para que ellos te 
cubran mientras realizas alguna 
acción, o que todos ataquen a 
un solo blanco, por mencionar 
algunas de las funciones que puedes realizar. 

Sobre las armas tampoco se mencionó demasiado. Lo 


Aquí podemos ver 
cómo es que se ha 
puesto un especial 
énfasis en las 
secuencias animadas 
en este juego. Sobre 
todo, ahora hay un / 
manejo de "cámaras" 
más dinámico que en 
otros, para darle un 
toque de película. 


que si, es que tuvimos 
la oportunidad de ver 
un par de armas muy 
innovadoras, entre 
ellas un rifle de rayos 
"X" que permite ver a 
los enemigos a través 
de las paredes... ii¡y 
dispararles!!! 

Perfect Dark 
tendrá un sin fin 
de innovaciones 
tecnológicas. 

Ken Lobb, en 
una conferencia 
de prensa 

especial nos mostró 
mucho de lo que aquí 


Han 


Ya desde hace un poco de tiempo. Rare dio a conocer 
que se encontraba trabajando en la adaptación de la 
serie "Donkey Kong" para el N64. Desde que se 
anunció esto, hubo mucha expectación. Pero no fue 
hasta unos días antes del evento, que Rare habló un 
poco más en forma del juego, pero sin llegar a 
profundizar demasiado. 

Ahora, en este E3 se dieron a conocer muchos 
datos de este título y sí que se perfila como uno 
de los grandes favoritos para este fin de año. DK 

64 sí aue dará de 
qué hablar, pues 
Rare al querer 
lograr algo 
excepcional, lo 
está programando 
para jugarse UNICA y 
EXCLUSIVAMENTE 
utilizando la expansión 


mencionamos y nos habló de 
una función que tendrá este 
juego y que nos dejó 
gratamente sorprendidos: Si 
tú tienes el Transfer Pak (el 
adaptador para pasar datos 
de Cartuchos de GB al N64) 
y la GB Camera, podrás 
sacar fotos de tu cara con este 
último aditamento, pero ¿Para 
qué? Bueno, con el Transfer 
Pak podrás leer la información 
de la cámara e incorporar tu 
cara que tengas capturada a 
alguno de los personajes del 
juego, ¿te puedes imaginar? 
Ya podrás estar en un juego, 
o tu hermano o hermana, o 
tu papá, o quien tú quieras. 
Estos datos se podrán 
quedar grabados en la 
memoria del cartucho o bien en 


un Controller Pak. Por esto y 
por muchas cosas más, creemos 
que Perfect Dark fue el juego 
más espectacular de los que se mostraron para cualquier 
sistema de Nintendo. ¿Tú qué piensas? 


de memoria del N64. 
Aunque esta es una 
buena noticia, esto 
está poniendo en un 
predicamento a la gente 


de Nintendo, pues 
originalmente ellos 
planeaban vender el 
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cartucho con una expansión de 
memoria de regalo... pero ¿Qué va a 
pasar con los que ya la tienen? 

Bueno, por el momento no debemos 

preocuparnos tanto por esto, ya que 

seguro van a encontrar una solución 

favorable a todos de este "problema". 

Nintendo anticipa que este juego será 

un de los mejores vendidos para este 

1999. De hecho, 

ellos están b 

preparando una LJaB 

gran campaña 

de soporte para 

este título, que • 

será el equiva- 

lente a la que se 

preparó para el 


clásicos: Donkey Kong y Diddy Kong, 
mientras que aparecen 3 nuevos persona¬ 
jes: Tiny, Chunky y Lanky Kong. Cada 
uno de estos gorilas tiene diferentes 
habilidades. De hecho, esto es parte 
importante del juego, pues las 
habilidades de estos personajes se 
podrán explotar en escenas que ya hayas 
pasado anteriormente y en las que ya 
creías hacer encontrado 
HPH todos los secretos. 

Esto da una amplia 
^■■1 variedad al 


mego y por lo 

^«^Í^^H^^E^Htantonolo hace lineal y 
%'JpK “--31 nos da mucho más que 
^ explorar. 

| El juego está dividido en 8 
mundos, muy distintos 
entre sí. Y es que la acción 
se desarrolla tanto en la 

selva, como en la jungla, en una fábrica o hasta en 
un templo azteca. 

Es aquí donde máKHmít '"^g| 

mencionamos que 
deberás aprovechar 


64 es tan bueno que vale 
la pena tanto soporte. 

DK 64 es un juego de 
acción / aventura muy al 
estilo de otros que ha 


programado Rare, como M 

Banjo Kazooie. A primera H| ■fus} 
vista, este título tiene V“"iL . 

mucha similitud con 

Banjo, pero eso sólo es de .. . 1 111 

vista, pues para comenzar con las diferencias, DK64 es 
mucho mejor en cuestión de gráficos por las razones 
antes expuestas. Además, el modo de juego de DK 64 


; i las cualidades de 
I cada uno de estos 
■ H personajes para 
J completar ciertas 
misiones que sólo 
uno pueda hacer. 

DK 64 tendrá muchos 
mini-juegos en todos los 

! niveles. Estos los 
descubrirás al 
estar jugando y 
después podrás 
jugarlos nueva¬ 
mente desde un 
especial. 


I menú especial, : 

pero con la * 

ventaja de que 

podrán participar hasta 4 jugadores de forma 
simultánea. 

Lo que nosotros podemos decir, es que efectivamente 
tiene un gran parecido con Banjo-Kazooie; sin embargo, 
a la hora de jugarlo te das cuenta de que se trata de ur 
p. juego que no se juega igual y el parecido es 
meramente estético. 

Los gráficos de .c 
"" I este juego son I 

impresio- ... ' 1 

r • 'j\ nantes y ’vl 


está más enfocado a la acción y a las plataformas, que 
a la aventura y a recoger más ae 100 ítems por escena. 
Esto último nos pareció la mejor noticia de todas, pues 
estamos hablando de un juego muy dinámico. Sin 
embargo, eso no quiere decir que no haya cosas 
escondidas en cada una de las escenas; si no, qué A 
gracia tendría. C 

En esta nueva versión del juego, ll 

aparecen sólo 2 de los personajes ’V " 


Ir Y Rare 

Lí \ estaba esperando repetir el éxito de 
los anteriores juegos de DK para el 
’ SNES con esta adaptación al N64, 
va por muy buen camino. 




























avanzar sin ser eliminado, sino que también hay que 
resolver, en algunas ocasiones, ciertos acertijos para 
poder avanzar al siguiente nivel. Después de pasar 
cierto número de escenas, podrás enfrentarte a unos 
enemigos gigantescos, los cuales cumplen la misión de 
ser "jefes" del mundo en el que estás jugando. 

No cabe duda que Midway va mejorando la calidad de 
sus juegos conforme pasa el tiempo. Pero bueno, 
I más que mejorar sus juegos, lo que mejoran son 
I sus adaptaciones. En este caso, Gauntlet 
I Legends es una adaptación de lo más fiel que hi 
gJfT I hecho está compañía. Los gráficos son bastante 


Año tras año, Midway adapta sus juegos más 
espectaculares de Arcade para los sistemas caseros de 
Nintendo, y entre los juegos que veremos este año para 
el N64 y que pudimos disfrutar en Arcade, está el juego 
de Gauntlet Legends. Ya hace tiempo hablamos de este 

juego en su versión Ar¬ 


cade, y lo que podemos 


decir de él es exactamente lo J 

mismo que dijimos en aquella 
ocasión: Guantlet Legends es un juego que está 
basado en el clásico juego de Gauntlet que 
apareció para el NES y GB hace ya varios años. 
En este juego, controlas a diversos personajes: un 
guerrero, una amazona, un elfo y un hechicero. 
Estos personajes tienen distintas características 
cada uno, dependiendo su clase. Su misión es 
avanzar por varios calabozos llenos de peligros, 
estos calabozos pueden ser observados en una 


sigue siendo para 4 jugado¬ 
res de forma simultánea sin ningún problema, gracias, 
tanto al poder de procesamiento del N64 como a su 
puerto para 4 jugadores. Y por si fuera poco, hasta la 
mayoría de trucos (si no es que más) de la versión origi¬ 
nal se encuentran en Gauntlet Legends para el N64. 


estos calabozos pueden 
vista general de Top View" o vistos por arriba. En estos 
macabros escenarios te vas a encontrar con decenas de 
enemigos a los cuales tienes que derrotar con tus armas 
o habilidades. Obviamente, al ser calabozos los escena¬ 
rios en los que tú juegas, el reto no sólo consiste en 


Uno de nuestros juegos favoritos para el SNES y el GB 
es Harvest Moon, y no puede ser más que una excelente 
noticia el que Natsume de América haya decidido traer 
este excelente juego a nuestro —y—.— 
continente. En este juego ^ ^ 

(para los que no lo conoz- 

can) tú te pones al mando de fr \ 

un personaje que tiene que 
cuidar de una granja. Se 
podría decir que es un 

simulador de granja, pues “ /ry 

hay que cuidar en ella hasta V » 


el más mínimo 
detalle: hay que 
limpiar el terreno 

en Cv<m. .-—- — — 


donde vallas a 
sembrar, hay que 
elegir qué es lo que 
se va a sembrar, hay 


buscar entretenimiento de 
diversas formas. Es más: 
hasta puedes conocer diversos 
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tipos de chicos y si los cosos salen bien... 
te puedes llegar a casar con ellas. Pero 
mucho cuidado, pues alguna de ellas 
puede tener algún pretendiente que al 
enterase de lo que planeas con ella, puede 
alterar la trama del juego (no de forma 
violenta, claro está). 


Esto suena como 
un juego demasiado 
I complejo; y sí, 

K puede llegar a 

} serlo, pues requiere de una muy 
buena estrategia para quien vaya 
| a jugarlo, pero una vez que le 
| agarras la onda te entretiene 
* bastante (nosotros te lo decimos 
por experiencia). 


Los gráficos de Harvest 
Moon 64 son pre-rende- 
reados, lo que los hace 
verse muy bien. La 
música es excelente y la 
trama es variable, por 
todas las 




decisiones que tomes. 
Nosotros recomendamos 
ampliamente este juego 
cuando esté disponible, 
pues tiene muchos elementos 
muy buenos - que uno siempre 
busca en ellos. 



í! 


Aunque ya anteriormente 
habíamos hablado de este título, 
en este E3 tuvimos oportunidad 
de ver la versión casi completa del 
juego. Lo más sorprendente es que 
cuando conocimos el juego ya nos 
parecía sorprendente, pero la 
gente de Konami allá en Japón 
está trabajando muy duro para 
hacer de este juego todo un hit 
para el N64. Una de las 
cuestiones en las que pudimos ver mejoras 
considerables 
es el número 
de "cinemas 
display" en 
tiempo real 
que en los que 
se cuenta la 
historia del 
juego (muy 
buena, por 
cierto ¿Ya lo 
habíamos dicho?). Otra mejora importante es la 
velocidad en la que se desarrollan las batallas, o 
más bien la animación de los movimientos y 
golpes que hayas elegido con anterioridad, pues 
aunque antes no se veía tan lento, aún así le 
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Rare presentó 3 juegos en este evento... y los 3 son 
excelentes títulos. Jet Forcé Gemini ya lo habíamos visto 
en una versión muy previa desde el anterior E3, pero 
ahora ya pudimos ver el juego que estará disponible 
dentro de muy pronto (afortunadamente). En Jet Forcé 

Í - Gemini tú puedes controlar a 3 personajes distintos: 
Juno, Vela (quienes por cierto, son gemelos) y su perro 


y 


subieron la velocidad al juego en este aspec¬ 
to. Hace exactamente dos años que se dio a 
conocer el proyecto de este título y después 
de bastante tiempo de desarrollo, por fin 
podremos tenerlo, así que no debe faltar en 
la colección de nadie, pues aunque hubo 
opiniones divididas en cuanto a otros 
juegos de Konami, como fue el de 
Castlevania, estamos seguros que Hybrid 
Heaven será un juego que 
todos disfrutarán. Bueno, 
para ser sinceros sí tenemos 
una queja aún antes de que 
salga al mercado Hybrid 
Heaven y es la siguiente: 

¿Por qué Konami no puede 
hacer sus juegos con más 



Lupus. Ellos tienen como misión detener la invasión de 
un diabólico enemigo conocido como Mizar. 

El juego está visto en una perspectiva de tercera persona 
como los juegos de Mario o Banjo Kazooie, aunque la 
cámara no sufre tantas variaciones de movimiento como 
en estos juegos. Otra diferencia es que a tus rivales no 
los eliminas saltándoles encima o golpeándolos... ■ 

H«é« |OTif 
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¡no señor! Para eso tienes 
un arsenal bastante conside¬ 
rable a tu disposición. 
Gracias a este modo de 
juego, en JFG hay mucha 
■i acción, y es que no sólo 
£ tienes que acabar con rivales 
a la voz de ya, sino que 
también 
debes 
esauivar 

mL 


todos sus 
ataques. 

Al avanzar 
o a lo 
largo 
del juego, 
los 3 

personajes 
irán 

ganando más poder y por lo tanto 
modificarán sus armaduras y 
*- también sus armas. 

|| Al igual que muchos de los juegos 
Íí que se verán en este reporte. Jet 
* Forcé Gemini hace un especial 
énfasis en los "Cinema Display" 

I en tiempo real. De hecho, Rare es 
je de las compañías que han 
| aprendido a usar mucho 
|i mejor este recurso y en este 
juego veremos mucho el uso 
de estos eventos, que ha 


decir verdad le da 
todavía más presencia 
al juego, 
del 


Una de las cosas que se 
nota fácilmente al verlo en acción es su gran calidad 
gráfica. Los escenarios tienen una muy buena cantidad 
de texturas, lo que los hace ver muy coloridos. 

Además de esto, los programadores de Rare decidieron 
agregarle una buena cantidad de efectos especiales, 
como fuentes de luz o destellos de sol. Algo así como lo 
que están haciendo con Perfect Darh. De hecho, este 
juego también es compatible con el "Expansión Pak" 
para hacerlo ver increíble. Gráficamente es de los 
mejores juegos que veremos este año. 

Jet Forcé Gemini es un título bastante largo. Como los 
3 personajes tienen que entrar en acción, hay mucho 
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camino que 
recorrer. Según 
nos comentaba 
Ken Lobb, aquí 
se recorren más 
de 100 escenas 
en conjunto. 
Algunas no son 
tan largas como 
otras, pero ya 
en promedio hacen de Jet Forcé 
Gemini un juego bastante largo. 
Un elemento muy importante 
para Rare en sus juegos, es la 
forma en la que los enemigos van 
a comportarse dentro del mismo. 
Por lo tanto, en este juego 
también se ha puesto un especial 
énfasis en el programa de 
Inteligencia Artificial. Esto hace 
que los enemigos sean más violentos y por 
lo tanto, este juego tiene bastante reto. 

Para Nintendo es muy importante que sus 
juegos tengan un modo de Multiplayer muy 
divertido y Jet Forcé Gemini se presta muy 
bien para eso. De hecho existen 2 modos de 
Multiplayer en Jet Forcé Gemini: El primero 
es en el que compiten de 2 a 4 jugadores 

entre ellos y el 


mm 3 

_ 


segundo es el 
de 2 jugadores 
de forma 
cooperativa. 

El primero de 
estos modos es 
muy similar al 
de juegos como 
Goldeneye o 
Turok 2, pues 
hay que acabar 
El otro modo de 


con el rival a como dé lugar. —- 

Multiplayer ya hacía falta en un juego de N64, pues 
como que ya había aburrido un poco eso de tener que 
jugar con alguien con el único fin de eliminarlo. 

Aunque también tenemos que señalar que los 
Multiplayers no sólo tienen que ver con la trama del 
juego (disparos). JFG tiene diversos mini-juegos que vas 
encontrando al ir avanzando. Una vez que hayas jugado 
en ellos, los podrás escoger en la opción de Multiplayer 
y así tendrás más variedad en este modo de juego. 

Ya por último, nos resta decir que aunque Jet Forcé 
Gemini no es un juego de esos que hace mucho ruido, 
es un título que tiene los méritos propios para 
sobresalir. En los próximos números de Clubnin 
podremos hablar un poco más a fondo de él y verás que 
es cierto lo que decimos. 
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Aunque el género de los juegos de aventuras en 3D es 
muy socorrido en consolas como el N64, aún existen 
I- juegos que destacan por alguna característica en 
especial y Rayman 2 es uno de esos juegos de los que 


i 


estamos hablando. 

¿Por qué es tan especial este juego? Pues más que nada 
porque es un juego que la gran mayoría de sus 
elementos está muy bien desarrollado. 
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P ara comenzar tiene 
unos gráficos muy 
buenos y de un estilo 
que casi no se ha 
visto en el N64, algo 
así como si estos 
hubieran estado 
dibujados a mano (de 

U/irn a 
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Sí hemos de ser sinceros, realmente nos llevamos una 
agradable sorpresa cuando visitamos el Stand de Ubi 
Soft en el E3, pues aunque ya antes de ir, habíamos 
tenido la oportunidad de jugar algunos de los juegos 
que iban a mostrar (los cuales nos parecieron buenos, 
pero no sorprendentes) fue hasta aquel evento en el que 
vimos títulos como este y Wild Waters, que son muy 
buenos. 

En fin, podemos resumir que Rayman 2 es un excelente 
título. Quizá no esté haciendo mucho ruido, ni lo vaya 
a hacer, pero es de esos juegos que se disfrutan al jugar 
y que cumplen con su cometido: divertir. 


dibujados a mano). La 
movilidad es muy buena 
y la música 
también es 
sobresaliente. 

Además de las 
características 
mencionadas, el 
juego es bastante 

largo, pues está dividido en 14 mundos. Dando 
un total de más de 40 escenas distintas. 




Muy Sorprendidos.... Así 
quedamos ahora que tuvimos la 
oportunidad de jugar la versión 
de N64 de Resident Evil 2. Y 
es que tanto Capcom como 
Angel Studios están 
haciendo un excelente 
trabajo en esta conversión. 

Ya en anteriores ocasiones 
hemos comentado sobre 
este juego que se planea ser una 
adaptación fiel del original, pero 
no fue hasta que lo jugamos que 
nos dimos cuenta de esto. Primero 
que nada tenemos la cuestión 
gráfica; pues al jugar RE2 en 
el N64 con la Expansión de 
Memoria podemos ver de 
los mejores gráficos que 
se hayan visto en 
cualquier juego para 
este sistema. Los 


personajes y enemigos se ven con mayor 
detalle y más definidos, por lo mismo. 

OK, oh, 
vámonos 
a la 

pregunta 
clave 
sobre 
este 
juego 
¿Tiene la 
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versión de RE2 absolutamente 
todo lo que tiene la versión 
original? Sí, está absolutamente 
todo: Items, personajes, armas, 
eventos, enemigos... "Hey, ¿y qué 
onda con los cinemas en "Full 
Motion Video?" se oyen unas 
voces allá a lo lejos. Pues 
es muy grato 
para 
nosotros 
comen¬ 
tarte que 
este juego 
tiene 
todos los 
Full 
Motion 
Video que 

existen en la versión original. Esto es un gran 
logro, pues todos sabemos que un FMV ocupa 
una gran cantidad de memoria de un juego, y 
además de esos FMV, meter toda la 
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| información del juego en un cartucho de 512 Megabit 
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i (64 Megabytes) ya es de admirarse. 

® Nosotros lo jugamos un rato y nos pudimos dar cuenta 
9 que la movilidad está muy mejorada, los personajes 

( responden muy bien al control 3D Stick y el modo de 
juego es más dinámico. Siguiendo con lo de las simili¬ 
tudes y la memoria, también nos pudimos dar cuenta al 

{ jugarlo, que todos los diálogos y que se escuchan a lo 
largo del juego, se encuentran íntegros en esta versión. 


'Siwaauu 



Seguro después de leer 
todo lo que está 
incluido en esta 
adapatación te acabas 
de quedar como 
nosotros después de 
jugarlo por un rato: 
¡¡¡Muy sorprendidos!!! 


Acclaim 


256 Megabit 


Es un hecho que cuando 
Acclaim se propone hacer un 
juego bueno lo logra. Y es 
todavía más verídico que 
cuando quiere que sus juegos 
se distingan de los demás, 
incluye en ellos elementos 
' i que no pueden pasar 
|| desapercibidos. Este es el 
*í caso del juego Shadow Man 



i 


que se está programando en 
los estudios de Iguana. 

En Shadow Man, tú asumes la personalidad 
de Mihe LeRoi, un graduado en literatura 
inglesa que se ha convertido en asesino a 
sueldo. Pero no cualquier asesino, pues él 
tiene el poder de caminar en el mundo de 
los muertos convertido en Shadow Man 
gracias a antiguos poderes Voodoos. 

El juego tiene una perspectiva de tercera 
persona, muy usada en los juegos de N64. 
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Esto para recorrer más de 20 mundos que componen el 

juego de Shadow Man. 
Estas escenas se pueden 
desarrollar tanto en el 
mundo de los muertos, 
donde se mueve con 
facilidad Shadow Man, 
o en el mundo de los 
vivos, manejando a 
Mihe LeRoi. Por cierto, 
dependiendo de las 
acciones que realice 




nuestro personaje en cualquiera de estos mundos, 
podrás cambiar la historia del juego; este tipo de 
elementos nos gusta que se incluya en los juegos, pues 
i| así le da más "Replay Valué" para no sólo jugarlo una 
Se vez y botarlo. Este es un juego de acción/aventura, pues 
® aunque hay que enfrentarse a muchos enemigos (con 


armas únicas, 
por cierto) 
como suele 
suceder en los 
juegos de 
acción, 
también hay 
que resolver 
acertijos que 
en ocasiones 
resultan algo 
complejos para seguir avanzando. 
El personaje principal de este 
juego tiene movimientos muy 
comunes como son atacar, saltar 
y mirar a su alrededor para 
reconocer el terreno. 

Por cierto, ya que hablamos de 
mirar al reaedor, mencionaremos 
que los programadores de Iguana 
han desarrollado una nueva 


técnica mediante la cual, se podrán ver escenarios muy 
amplios sin que se pierda detalle ni recurrir al viejo 
truco de la neblina. ¡Esta es una muy buena noticia! 
Al igual que otros juegos que hemos revisado - y que 
revisaremos- Shadow 
Man tiene una buena 
cantidad de eventos, los 
cuales se representan 
gracias a Cinemas 
Display en tiempo real. 

Sin embargo eso no es 
todo, ya que acompa¬ 
ñando a estos cinemas, 
existe una buena 
cantidad de diálogos. 

Según nos comentaban algunos de los productores de 
este título, es más de una hora corrida de voces la que 
estará programada en la versión final del juego. 
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|l Tal vez puede parecer que la lista de juegos que este año 

1 vemos para el N64 está plagada de juegos con un 
contenido un tanto "violento", sin embargo gracias a la 
gran cantidad de juegos que se vieron en el piso, este 

{ año aparecerán títulos para todos los gustos y edades. 
Un ejemplo de esto es la próxima aparición de Toy Story 
II. Este juego está basado en la animación por 


computadora que está próxima a salir (no sabemos si 
sea exclusiva para video o se vaya a exhibir en cines). 

En Toy Story II le toca la responsabilidad de ser el héroe 
a Buzz Lightyear y su deber es rescatar a Woody quien 
está en poder de un coleccionador de juguetes. 

Toy Story II es un juego muy sencillo, pues está 
enfocado a los jugadores de corta edad, sin embargo 
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no por eso tiene que ser 
un juego malo o 
mediocre. Los gráficos 
son muy buenos y hay 
bastantes texturas para 
darle variedad visual. 


La movilidad es simple pero 
buena y cabe recalcar que es 
un juego divertido. 

Como suele suceder con la 
mayoría de los juegos en los 
que está involucrado Disney 
Interactive, tanto la gente de 




esta compañía, como 
algunos diseñadores de 
Pixar están muy atentos 
del desarrollo del juego 
para que esté muy 
apegado a la película. 
Aunque falte 
un poco de 
tiempo para 
que salga esta 
película y por 
ende el 
videojuego, 

E ramete 
astante. 


GT Interavactive 


128 Megabit 
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Ya hace un par de números hablamos de este juego y 
ahora tuvimos la oportunidad de conocerlo en vivo en el 
E3. Aunque el concepto del juego suena bastante bien: 
"Un par de personajes que se meten al mundo de los 
sueños a rescatar a 40 Winks, y en el sueño pueden 
cambiar su personalidad para ayudarse en su misión"; 
el juego no muestra una gran innovación en lo que al 
género de juegos de plataforma / aventura se refiere. 
Pues lo que vimos no tiene demasiada innovación. 
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Esperemos que Eurocom 
le ponga todavía más 
empeño al juego, pues 
es una compañía muy 
importante y no debe 
andarse "quemando" con 
cualquier clase de 
juegos. 


Si el nombre de este 
juego te parece conocido 
no te culpamos, pues ya 
hace tiempo lo analiza¬ 
mos, pero cuando iba a 
ser lanzado por Ascii. 
Ahora, poco más de un 
años después, Agetec 
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Una serie de juegos muy importante para 3DO es la de 
Army Men, y ahora ellos están preparando su primer 
juego para el N64. En estos juegos, tú manejas a 
soldados de plástico en la constante lucha de su super¬ 
vivencia. En este caso es la armada verde contra la café. 
Este juego se ve en una perspectiva de tercera persona y 
tu personaje es uno de los 9 diferentes soldados, los 
cuales tienen distintos movimientos como caminar, 
correr, saltar y obviamente disparar. Los escenarios son 
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(que viene a ser casi lo mismo que Ascii) pretende 
lanzar este juego futurista de AirBoarding. La verdad es 
que si este juego lo hubieran lanzado en su momento, 
hubiera tenido una muy buena oportunidad, pero ahora 
que están saliendo juegos mucho más complejos, pues 
éste se verá como si tuviera más de año que salió en 
Japón... ¡Un momento! ¡En realidad tiene más de un 
año que este juego salió en Japón! ¡Vaya problema! 

lugares comunes, pero 
que para ellos se ven de 
tamaño gigantesco. 

Este es un juego muy 
interesante del cual ya 
hablaremos más a 
fondo, pues vale la pena 
profundizar en algunos 
de sus detalles. 


Este juego marcó toda 
una era en los locales de 
Arcade en los años 80 y 
ahora tenemos una 
adaptación de este gran 
clásico, pero con 
gráficos que sólo el N64 
puede generar. 

8»OfS3gffe« poummma m oipa/» niaúaj BB. sa/afiooso^odífa pomumi^oa 


Básicamente el modo de juego es el mismo que el ■ 

original: destruir asteroides, pero ahora hay nuevos 
peligros, como asteroides radioactivos que afectan el « 
funcionamiento de tu nave si te acercas mucho a ellos, 1 
así como otras 14 clases diferentes de asteroides, cada 
uno con sus peligros únicos. Además de esto, se incluye I 
un nuevo modo ae multijugadores (para 4 personas) y 
la posibilidad de enfrentarte a distintos jefes de nivel. 
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Basemaster 


Ahora que se presentan uria buena cantidad de juegos 
para el N64, es inevitable que uno de ellos sea de pesca 
(los tuvo el SNES, el GB y ahora el N64). A decir 
verdad, este juego mantiene las bases de otros juegos de 
pesca, sin embargo hay elementos del juego que se 
explotan muy bien del sistema, como el efecto de agua, 
el movimiento de los peces y el poder de procesamiento 
para crear efectos y movimientos apegados a la 
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128 Megabit 


Fin 1999 


realidad. 

Otra característica 
importante del juego es 
que es narrado como si 
se estuviera trasmitiendo 
por la TV (¿Puedes creer 
que esto lo trasmiten 
por la TV en EU?). 
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Aunque el primer 
Battletanx fue un juego 
bueno, pero así nada 
más, 3DO está 
trabajando para que la 
secuela sea todavía 
mejor que la primera 
(eso esperamos). Aunque 
apenas llevan parte del 
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Crave por lo visto está decidido a llevar viejos clásicos de 
Arcade al N64. Battlezone 64 está basado en ese viejo 
juego en el que tú manejabas un tanque que luchaba 
contra otros. Bueno, aquí haces lo mismo, pero con 
varias modificaciones que se le hicieron, como los gráfi¬ 
cos y la movilidad. Además de eso se le incluyeron 3 
modos de juego para que puedas disfrutar de Battlezone 
como si lo estuvieras jugando en Arcade, o probar 
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Al parecer Midway 
planea competir con 
licenciatarios como 
Electronic Arts o 
Acclaim, lanzando sus 
series de juegos 
deportivos año tras año. 
La base de este juego es 


BIues Brothers 
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Realmente fue una buena idea comprar la licencia de 
Blue Brothers 2000 por parte de Titus ¿Por qué? Pues 
por el tiempo que les ha llevado realizarlo, saldrá a 
tiempo en el año 2000... aunque la película ya tenga 
demasiado tiempo de estrenada. En este juego, tú 
controlas a un personaje de nombre Elwood Blues que 
tiene que juntar dinero para poder reunir la banda de 
Rock a la que pertenecía. Este es un juego de aventuras 
que se desarrolla a lo largo de 25 niveles. Para ubicarte 
mejor, te podemos decir que este juego es muy parecido 


desarrollo del mismo, hay cosas muy interesantes que 
piensan incluir; primero que nada cambiarán la historia 
(¡Yupi!), después incluirán una nueva cantidad de tan¬ 
ques, todos con distintas características, habrá diversos 
modos de juego para un jugador y para multijugadores 
existirá un modo de Vs. (para 4 personas) y otro de 
cooperación (2 personas). Los gráficos han sido nota¬ 
blemente mejorados así como el control. Todo indica que 
Battletanx 2 sí será un mejor juego que el primero. 



cualquiera de los otros 2 
modos en los que ya de¬ 
bes de ser más estratégi¬ 
co. Aquí puedes llegar a 
controlar de entre 32 
diferentes vehículos luna¬ 
res (y es que la acción se 
desarrolla en la luna). 


la misma que en la versión anterior: Ninguna regla, así 
que puedes ser todo lo violento que quieras. En este 
juego cuentas con todos los equipos de la NFL, así co¬ 
mo algunos jugadores reales. También podrás ejecutar 
algunos movimientos especiales si cumples con algunas 
reglas. Una de las grandes mejorías de este juego sobre 
la versión anterior es que ya cuentas con la posibilidad 
de que jueguen hasta 4 personas de forma simultánea. 


a Banjo - Kazooie en 
objetivos, modos de 
juego, gráficos, 
movilidad... ¡Hey! 

¿Qué no está resultando 
demasiado parecido? 
Bueno, incluye un modo 
de juego para 4 
personas, que ya marca 
una diferencia. 
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Por el momento no hay mucho qué 


decir de este juego, pues está 


apenas desarrollándose, pero la 


gente de THQ promete bastante. 


Primero que nada, dicen que éste 


será el simulador de bowling más 
real del mundo en cuanto a valores 
de las bolas y los pinos. Aquí se 


podrá elegir de entre varios jugadores profesionales de 
los EU, cada uno con su estilo personal y características 
únicas. Al jugar, podrás ver la acción desde diferentes 
puntos de vista y luego la repetición de alguna jugada 
espectacular. Otra característica importante de este 
juego es que podrá ser jugado por hasta 8 personas. 
Una buena opción para los que gustan de este deporte. 


Iñesars Palme 


Generalmente lo que los juegos de Casino ofrecen es poder 
jugar y apostar en alguno de los diversos juegos que hay 
en estos lugares. Obviamente Caesar Palace 64 tiene 
esto; Blackjack, Craps, Ruleta, Baccarat, Slots, Video 
Pocker y Reno son algunos de los juegos que existen en 
este título, pero además te podrás estar moviendo libre¬ 
mente en una recreación fieí del famoso casino Caesars 
Palace de Las Vegas y de paso podrás hablar con la gente 
que ahí se encuentra. Esto te permitirá conocer algunas 
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historias y darle bastante 
variedad a tu juego. 

Crave planea lanzar este 
juego enfocado totalmen¬ 
te al mercado adulto y 
por eso obtendrá el 
rating de "Mature". este 
juego será compatible 
con el Expansión Pak. 


Basado en el popular 
juego de PC, Interplay se 
encuentra adaptando 
Carmaggedon para el 
N64. Carmaggedon 64 
no es el típico juego de 
carreras, puesto que en 
éste en lugar de competir 
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Un juego que fue anunciado y nos causó bastante extra- 
ñeza es el de Castlevania Especial Edition. Y nos causó 
extrañeza, pues el personaje principal es Kohnel, el 
hombre lobo que fue editado de la primera versión de 
Castlevania para el N64. Además de esto que se dijo, 
no hubo ningún otro comentario. Es más, ni siquiera se 
mostró al público, lo cual nos ocasiona algunas dudas 
al respecto: ¿Será el mismo Castlevania que conocemos 


pero con dsitinto personaje? ¿Cómo cam¬ 
bia la historia de Castlevania con esto? 

¿Se mejorará el juego en algunos aspec¬ 
tos? Nosotros, como buenos aficionados 
de esta serie, estaremos pendientes para 
tenerte informado de este juego, pues lo 
más raro es que no se haya mostrado nada, 
estando ya tan cerca su fecha de salida. 
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Nintendo HB Julio 1999 
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Command and Conquer es una franquicia muy popular 
en PC y ahora Nintendo está preparando la adaptación 
del primer juego de la serie al N64, con misiones 
exclusivas para este sistema. 

Esta clase de juegos de estrategia en tiempo real son muy 
entretenidos cuando comprendes de lo que se tratan, pero 
visualmente no llaman mucho la atención. 

En este juego, tú eliges a uno de los 2 grupos armados 


más poderosos que 
existen (GDI y NOD), 
cada uno con estrategias 
especiales de juego. 
Command and Conquer 
es compatible con el 
Expansión Pak. 
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en circuitos especiales, corres en la ciudad y obtienes 
puntos... atropellando a transeúntes. Además de eso 
tienes que cuidarte de algunos enemigos locos que 
quieren acabar contigo a como dé lugar. Este juego está 
siendo programado por la compañía Software Designs, 
los responsables del juego Buck Bumble de 
Ubi Soft. Definitivamente no se trata de un 
juego para cualquiera. 
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Umkataña 


Basado en el juego mas esperado (y la vez más 
retrasado) de Jon Romero, creador de Doom y Quake, 
Kemco se prepara a lanzar la versión para el N64 de 
Daikatana. Este es un excelente juego de primera 
persona con gráficos excepcionales y compatibilidad con 
el Expansión Pak. El juego se desarrolla en 4 distintos 
mundos con 8 misiones. Como en muchos de estos 
juegos, tú tienes un amplio arsenal para acabar con tus 




Este es otro juego del 
que ya hemos 
hablado bastante. 

En este E3 pudimos 
ver una versión 
preliminar, pero ya en 
las últimas fases de 
desarrollo, pues para 
cuando leas esto no 
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Este es otro de esos juegos que no se ve para cuándo 
vayan a salir. Afortunadamente Rockstar Gomes ha 
adquirido ya los derechos de este juego de Interplay y 
ha puesto la fecha límite de Septiembre de este año. 

En este juego, Jim debe explorar en su inconsciente, en 
el que se ha quedado atrapado después de un 
"accidente". De la última vez que vimos este título a la 
fecha, hay una gran mejoría. Tal vez no en gráficos. 
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Al parecer los fans 
del género de juegos 
de terror van a tener 
un fin de año muy 
ocupado, pues 
Capcom lanzará su 
Resident Evil 2 y 
Nintendo hará lo 
propio con Eternal 
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enemigos. Una buena 
opción de este juego 
es que gracias al 
"Tranfer Pak" ambas 
versiones (GBC y 
N64) serán 
compatibles. 



faltará mucho para que este título esté disponible. 

Lo que pudimos ver es un juego con buena acción, 
bastante investigación, gráficos un tanto borrosos pero 
buenos... y Slow Motion. Según nos comentaba un 
representante de GT Interactive, esto era normal pues 
ese era un Beta de prueba y la versión final tendría su 
velocidad normal; nosotros esperamos que así sea, pues 
nos pareció un juego muy bueno, fuera del detalle antes 
mencionado. 


Rockstar Gamcs Septiembre 1999 


pero sí en movilidad, 
velocidad de juego y 
reto. Aunque no tan 
espectacular como 
otros títulos, este es 
un juego que vale la 
pena jugarlo. 
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Nintendo Fin 1999 
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Darkness. Este juego está siendo desarrollado en Canadá y 
tendrá la misma carga de suspenso, o más, de RE2. El 
modo de juego es muy similar a RE, pues el personaje se 
mueve por escenarios 2D previamente rendereados, pero por 
lo que pudimos ver, aprovecha mejor algunos efectos gráfi¬ 
cos del N64. La movilidad es muy buena y el juego te 
mantiene al borde de tu asiento (¡Vaya cliché que nos aca¬ 
bamos de mandar!) Este es un título que dará mucho de 
qué hablar para este final de año. 


Nintendo/VideoSystem Octubre 1999 

128 Megabit 


Nintendo y Video System hacen mancuerna nuevamente 
para lanzar este año la segunda parte del juego oficial 
de la F1 para el N64. Aunque la base del juego es muy 
parecida a la que vimos hace un año, esta nueva versión 
incluye ciertas mejorías. El "frame rate" fue 
mejorado, con lo que veremos un juego más fluido y por 
ende, más real. Las estadísticas y características de los 
coches han sido actualizadas conforme los últimos 
resultados y se incluyó un modo "Tutor" para que te 
enseñe cómo correr correctamente en cada una de las 


pistas (¡A ver si con 
esto ya podemos 
llegar en primer lugar 
en la pista de 
Monaco!) El juego 
es compatible con el 
Expansión Pak 
para mejorar 
considerablemente 
los gráficos. 






A. WURZ O 

«fNfvroN hauiii (a) 




D A 0,03.9, 

U lAr 1/4 




úpate apmdaj BB. sapBuo «x 0 























































£3 las 


%9 reparte tímtrmtíi eat ertatmnee t eepe £3 Jas ¡tagetes S§ reparte i 


t etrpa £3 tes tagetes 98 reparte etertrmk 


£3 las angeles 59 reporte elettnmit 


üeh 3 : oee 


rmit entertg^ 



TftvmmnWFk 


Gex regresa al N64 
en una nueva aventu¬ 
ra en la que debe 
rescatar a la bella 
agente Xtra que ha 
sido secuestrada por 
Rez, su viejo archiene- 
migo. Este juego es 


I 


muy parecido al anterior Gex, en el que este personaje 
debe pasar por distintas escenas o mundos en 3D, los 
cuales son parodias de programas de televisión o pelícu¬ 
las. De hecho, en cada escena, este personaje tendrá 
la posibilidad de transformarse para ganar distintas 
habilidades nuevas. Algo que da de qué hablar de este 
juego, es su memoria de 256 Megabit, la cual se utiliza 
para mejorar los gráficos y para voces digitalizadas. 




Este juego ya tiene algo de tiempo que lo revisamos, 
sin embargo Konami decidió echarlo para atrás 
algunos meses ¿La razón? Ninguna aparentemente, 
pero la versión final de este juego ya estaba lista hace 
poco más de tres meses. Bueno, lo importante es que 
se retrase, pero que no se vaya a cancelar, pues juegos 
como éste, casi no hay en el N64 y son una muy buena 
alternativa si estás algo cansado de títulos de 


* 


Hamér 


mit 



Originalmente 
este título sería 
desarrollado por 
completo por 
Paradigm, pero al 
parecer será 
terminado por Video 
System de Japón. 
Después del chisme, 
te podemos decir que 



carreras o de primera 
persona. 

Además de que es un 
juego muy divertido 
para 1 ó 2 personas 
de forma 
simultánea. 


este es un juego de acción / estrategia en el aue hay que 

'ido 


completar ciertos objetivos que se te van dando y esto lo 
haces abordo de distintos aviones, pero el más poderoso 
es el Harrier. Al principio, este juego estaba pensado en 
ser más o menos tipo simulador, pero decidieron hacerlo 
en una mezcla de simulador y Arcade para que todos lo 
puedan jugar sin problema. 

Otra buena adición a este juego es el poder jugar hasta 
4 personas de forma simultánea. Más información en el 
siguiente ejemplar de Clubnin. 


i 


l 






Hercules es un juego de Aventura que se presentó en 
una forma muy preliminar en este E3. Al igual que en 
la serie de TV en la que está basado, Hercules tiene que 
detener a dos titanes que fueron liberados por Ares, han 
tomado "preso" a Zeus, y luchar hasta con Ares. Como 
en muchos juegos de aventura, tu personaje (o más bien 
personajes, pues son 4 los que podrás controlar) tiene 
que viajar para buscar ítems, pistas, hablar con gente y 
luchar contra los reglamentarios enemigos. Aunque 


visualmente este 
juego se ve muy bien 
y podría rivalizar con 
varios juegos del 
género, todavía falta 
ver qué tal se juega. 
Pronto hablaremos 
más fondo de este 
título. 




¿Quién no se ha 
querido poner al 
volante de uno de 
esos autos miniatura 
Hot Wheels? 

Bueno, más que para 
conducir el vehículo, 
la idea es poder hacer 
esas peripecias que 



i 


son logran en las pistas (que se venden por separado, 
no lo olvides) en las que puedes girar, dar Loops o has¬ 
ta estrellarte contra otros coches. Bueno, pues gracias a 
EA, pronto podremos recrear todas estas peripecias en 
nuestro N64 con este título. Aquí, vas a poder elegir de 
entre 20 modelos clásicos de Hot Wheels y competir 
contra otros jugadores en diversos modos de juego. 
Nosotros lo único que esperamos es que EA lance un 
juego de la misma calidad que Beetle Adventure Racing. 
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Midway 


Otra adaptación de Arcade a formato casero que 
tendremos dentro de algún tiempo por parte de Midway 
es la de Hydro Thunder. Este juego de carreras en botes 
nos recuerda mucho a lo que era el concepto original de 
Wave Race. Como en muchos otros juegos de Midway, 
en cada pista de este juego podrás encontrar muchos 
atajos, poderes y aditamentos para intentar vencer a tus 
oponentes. Cada pista tendrá retos únicos para los 
corredores, como cascadas, remolinos, hielo y corrientes 
rápidas para hacer más interesante el juego. En total 


existen 13 lanchas 
distintas a elegir, y 
en cada una de ellas 
podrás realizar todo 
tipo de acrobacia. 
Este es un juego al 
que vale la pena 
echarle un ojo 
cuando ya esté 
listo. 
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Si tu estuvieras 
interesado en los 
juegos de pesca, 
entonces estamos 
seguros que 
disfrutarías este 
juego, pues tiene 
características muy 
importantes, como el 


hecho de que los escenarios están rendereados y son 
exactos a lugares famosos de pesca de florida. Otras 
características a destacar son los movimientos realistas 
tanto de los peces como de los pescadores, o un 
programa basado en estudios científicos del comporta¬ 
miento de las truchas y las lobinas. ¡Ah! Y por si esto 
fuera poco también obtienes Tips de pesca de Al Linder. 
Como ves, este es un juego muy completo... lástima que 
aquí no sean tan populares los juegos de pesca. 


Jeremü nicaratn s 


Los juegos de Motocross nos están invadiendo y 
Acclaim es cómplice de esta invasión al estar 
desarrollando este juego de este deporte para el N64. 
Como siempre sucede, Acclaim ha buscado al represen¬ 
tante máximo de un deporte en particular y él será la 
imagen de su juego, en este caso es Jeremy McGrath. 
Este juego está en etapas muy previas de su desarrollo, 
sin embargo promete mucho. Pues además de trabajar 


para ofrecer buenos 
gráficos, se planea 
hacer este título 
ultra realista en los 
valores de la moto. 
Habrá que ver qué 
tal les va a quedar. 


Electronic Arts Hfi* 
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Pronto veremos un 
par de juegos de Box 
en el N64. Uno de 
ellos es totalmente 
irreverente, mientras 
que éste es más serio. 
En él podremos 


encontrar muchos peleadores reales de distintos años, 
pudiendo crear algo así como "Dream Matchs" entre 
peleadores como Sugar Ray Leonard, Oscar De La 
Hoya, Evander Holyfield, and Muhammad Ali. 

De hecho, este juego nos recuerda mucho a uno que ya 
había aparecido en el SNES bajo el nombre de Boxing 
Legends of the Ring. 




El primer juego de Kobe Bryant no fue un juego que se 
considerara muy importante en la historia de los juegos 
de Basketball para el N64, sin embargo Nintendo y 
Left Field se preparan para hacer un mejor título de 
Basketball para este año. Para comenzar, todos los 
movimientos de los personajes fueron capturados por el 
mismo Kobe Bryant. 

La inteligencia Artificial de los personajes ha sido 
mejorada notablemente, así como los gráficos, pues 


este título será 
compatible con el 
Expansión Pak. 

La opción de crear a 
tu personaje también 
ha sido mejorada, ya 
que tienes más 
menús y variedad de 
elementos a elegir. 
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Como en esa caricatura clásica de la WB, en este juego 
tú controlas a Daffy asumiendo el rol de Duck Dodgers. 
Su misión: desactivar las bombas que Marvin ha puesto 
en 7 distintos puntos estratégicos para destruir el 
universo (¿será eso posible?). Este es un juego de 
aventura de perspectiva en tercera persona muy bueno, 
con bastante acción y humor extraído directamente de la 
serie de TV. Los gráficos y la movilidad son muy 


. 



No todo en la vida es 
fácil para un héroe de 
caricaturas. 

La novia de Taz le ha 
conseguido un trabajo 
a Taz como mensajero 
y su primer día no 
será un día de campo. 


luaüaéñ 


Año nuevo... Madden nuevo. Para finales de este año 
tendremos nuevamente el ya clásico enfrentamiento de 
Acclaim y EA Sports para ver cuál de sus juegos de 
Fútbol Americano es el mejor. EA ya ha anunciado que 
Madden 2000 tendrá un modo Arcade para hacer el 
juego algo así como NFL Blitz, es decir: Haciendo cosas 
que van en contra de las reglas. 

Otra innovación es un tutorial que te permite pulir tus 
estrategias de juego, así como un menú que ayudará a 


_ 
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Una mala noticia 
para los que son 
aficionados a los 
juegos de ISSS de 
Konami, es que estos 
ya no saldrán a la 
venta en el futuro... 
pero en su lugar 
tendremos la nueva 


mana 


Para nosotros fue una sorpresa ver en el piso del evento, 
en una esquina, el juego de Mario Artist para el N64. 
Pensamos que por eso se iba a anunciar algo del DD, 
pero nada. De hecho se dijo que este juego se lanzará 
para el N64 pero en cartucho con las mismas 
características que se tenían pensadas para el DD: es 
decir, con la opción de editar a tus personajes, pero 
sacando las imágenes de la GB Camera como se indicó 
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buenos, pues como 
referencia debemos 
decir que este 
juego está siendo 
desarrollado por 
Paradigm 
Entertainment. 



pues tiene que entregar una caja que debe ser protegida 
a toda costa y que al parecer todo mundo quiere robarla 
o destruirla. Este es un juego de acción, que al igual 
que el anterior que vimos sobre las series clásicas de 
WB, promete tener mucha diversión y elementos clásicos 
de las caricaturas. Los gráficos de este juego son muy 
buenos, pero los programadores prometen mejorarlos 
aún más. Eso habrá que verlo. 
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los jugadores novatos 
a jugar sin mayores 
problemas. Otras 
mejoras obvias están 
en los gráficos y 
sonido. Habrá que 
ver qué tan reñida se 
pone este año la 
competencia. 
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serie de Major League Soccer. Ahora que Konami ha 
adquirido la licencia de esta asociación, podremos ver 
el mismo estilo de juegos que ha hecho a Konami una 
autoridad en los juegos de Soccer, pero con los 32 
equipos de la MLS y muchos de sus jugadores reales. 
Esta nueva versión tendrá muchas mejorías, pero entre 
lo más destacado es un modo muy del estilo ’RPG" 
para crear jugadores según tu habilidad para jugar. 
Mismo buen juego pero diferente nombre. 


del juego Perfect 
Dark. 



Aquí se juntaron 2 
de los 3 juegos que 
se habían anunciado 
hace un par de años. 
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Originalmente 
llamado Super Mario 
RPG 2 y planeado 
para lanzarse con el 
Disk Drive, Nintendo 
jflj ha decidido que este 
.■ Si juego debe salir en 
) > cartucho y con otro 
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nombre, sin embargo han mantenido el mismo estilo de 
gráficos planos pero dando un efecto de 3D como 
inicialmente se había planeado. Este juego junto al de 
Kirby fueron la sorpresa del Show y sólo tuvimos la 
oportunidad de verlos en una reunión a puerta cerrada, 
pues no estuvieron mostrándose en el evento ni en video. 
Aunque no queda muy claro el concepto del juego, 
parece que será un juego de aventuras, más que RPG. 


mana 


Existen varios juegos de Golf para el N64 y todos son 
simuladores de este deporte. La diferencia de Mario 
Golf 64 con los otros, es que este es más sencillo de 
jugar, pues se le ha dado un enfoque más al puro estilo 
"Arcade". En este juego, puedes elegir de entre diversos 
personajes del mundo "Mario” así como otros personajes 
originales, cada uno de ellos tienen sus atributos 
particulares. Aunque el juego no sea tan serio, los 



valores del viento, la 
fuerza de los golpes y 
todo eso es muy 
realista. Este título 
tendrá diversos 
modos de juego, para 
uno o hasta 4 
jugadores. 


Wiñi 






los 


aficionados a 
autos de radio 
control se podrán 
regocijar, pues 
próximamente 
aparecerán 2 juegos 
de este Hobby para el 


N64. Este juego apenas está en desarrollo, pero se 
piensa incluir en él diversos modos de juegos, varias 
perspectivas para observar la acción y modos de juego 
para hasta 4 personas. Este juego se podría considerar 
como la versión de 64 Bit de RC Pro Am por el tipo de 
vista, sólo que aquí no es un tipo de superficie en la 
que corres, sino que hay varias. 


SaEiiai tartes 


Midway 


Otro juego que aparecerá bajo el nombre de Mortal 
Kombat, pero sin ser precisamente un torneo es MK 
Special Forces. Ya anteriormente le había tocado su 
turno a Sub-Zero, pero ahora serán Sonva y Jax los que 
estelarizarán su propio videojuego. A diferencia del 
anterior, este es un juego completamente en 3D, en el 
que además de tener elementos de juegos de pelea, 
también existen aventuras y hasta de RPG. Una cosa 
muy interesante de este juego es que, dependiendo con 
qué personaje pases alguno de los 7 mundos y los 


manster Truca 



eventos que ocurran 
al jugar, podrás 
cambiar totalmente 
la trama del juego. 
Otras cosas que 
prometen bastante 
son los movimientos 
especiales de cada 
personaje y el Motion 
Capture. 



’muime 

Ya hace mucho aue se 
lanzó un juego de las 
"camionetas mons¬ 
truo" y ¿Quién no es¬ 
peraba ya con ansie¬ 
dad otro juego de es¬ 
tos? (nótese la carga 
Light de sarcasmo). 
En este juego te po¬ 
nes al mando de va¬ 


rias de estas camionetas de llantas gigantescas muy po¬ 
pulares. Este juego tiene 7 modos de juego que varían 
desde la destrucción total, hasta la sana competencia 
jugando 4 personas de forma simultánea. Los gráficos 
son muy buenos y está programado para correr ha 60 
Frames por segundo. Aaemás de lo anterior, los progra¬ 
madores han trabajado mucho en los valores de los co¬ 
ches para hacer de este un juego muy realista. Más in¬ 
formación en el próximo número. 
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Nosotros sólo queremos una cosa de este 
juego: ¡¡¡Que lo mejoren mucho en 
comparación del anterior para el N64Ü! Y 
es que el primero de la serie Nascar para 
el N64 no era nada sobresaliente. Este juego promete 


tener bastantes mejorías, pero esperamos 
que sean lo suficiente para levantar este 
título. Sobre todo necesitan que trabajen 
la movilidad, los gráficos, pero en especial 
el factor de diversión. Pues ya sólo queda esperar. 



Konami 


128 Megabit 


DES 


Aunque los anteriores 
NBA In the Zone de 
Konami no han tenido 
demasiada suerte en 
contra de otros juegos de 
Basketball de otras 
compañías, Konami lanza 
un nuevo juego de la serie 


con notables mejorías sobre los anteriores. Para comenzar, 
han trabajado mucho para mejorar lo que es el "Motion 
Capture" de los personajes y hacer de éste, un juego con 
mejor animación. Además han incluido minijuegos y concur¬ 
sos como "Slamk Dunk" o tiros de tres puntos. Obviamente 
todos los equipos de la NBA, así como -casi- todos los 
jugadores están incluidos en el juego. Fuera de lo anterior, 
no hicieron hincapié en alguna otra función en particular. 


UBI 


Otro juego que aunque fue anunciado, no estuvo en el 
Stand de EA para que lo pudiéramos conocer. 

De cualquier forma te podemos comentar que los planes 

3 ue se tienen para este título son los siguientes: Utilizar 
iversas animaciones nuevas, como retos de un jugador 
a otro, discusiones y obviamente más movimientos. 
Además de eso se planea tener muchas voces digitaliza¬ 



das, tanto para los 
comentarios como para 
los jugadores. Se 
implementarán nuevas 
tomas de cámara y se 
añadirán nuevos modos 
de juego. 




Konami 



Al tener su propia línea 
de juegos deportivos, es 
obvio que Konami 
lanzará (como todos los 
demás) una versión 
mejorada de cada uno de 
sus juegos. Aunque hace 
poco que vimos el primer 
Blades of Steel, Konami 


128 Megabit 




lanzará para Noviembre el siguiente juego de la serie. 


P° . „ 

Dentro de las mejorías que se le hicieron a este nuevo 
título están las estadísticas reales de la última tempora¬ 
da, podrás intercambiar jugadores entre equipos, los 
estadios están adecuados a las medidas de los originales; 
existe un modo de juego especial en el que puedes jugar 
"NHL RPG” y los populares escenarios donde recreas 
situaciones que han necho historia en la NHL como 
semifinales, finales o partidos especiales. 


The llEiu 



Aunque la mayoría de juegos de Tetris tienen innovacio¬ 
nes, siempre se remiten al concepto original del juego. 
En este caso, este juego tiene como objetivo principal 
hacer y acumular el mayor número de líneas al jugar 
para crear alguna de las "siete maravillas". Además de 
eso existen nuevas variaciones de juego y la posibilidad 

' i fo 


de que jueguen hasta 4 personas de forma simultánea 



mandándose castigos 


lac 

entre ellos. Otro elemen¬ 
to interesante del juego 
es la compatibilidad que 
existen entre este juego 
y Tetris DX mediante el 
Transfer Pak. 



128 Megabit 


THQ tiene muchos juegos 
que darán de qué hablar 
en este 99 y Nuclear 
Strike es uno de ellos. 

Este título está basado en 
la serie de juegos de heli¬ 
cópteros de EA. 

Aunque el modo de juego 



Mj[;; 


es el mismo que siempre ha caracterizado a esta serie, los 
gráficos han sido muy mejorados y se ven bastante bien en 
el sistema de 64 Bit, de hecho incluye efectos muy buenos 

íleqirá; 


como fuentes de luz y humo. Aquí elegirás de entre más de 
13 helicópteros y aviones para cumplir con misiones de es¬ 
pionaje, rescate y ataque a las líneas enemigas. La inteli¬ 
gencia artificial de los enemigos ha sido muy trabajada, 
para hacer de éste, un juego con bastante reto. 
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Si todas las compañías se están poniendo 
nostálgicas, Midway no se podía quedar atrás y ellos 
lanzarán una versión moderna de un gran clásico: 
Paperboy. Al igual que en la versión original, Paper- 
boy tiene que repartir el periódico en diversos 
vecindarios, para que su jefe (y en consecuencia él) 
no se queden sin trabajo, pues tiene que elevar el 
porcentaje de suscripciones en un 75%. Sin embargo 
la tarea no es fácil, pues hay que entregar muchos 
diarios en poco tiempo y además sortear todos los 
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¡Una excelente 
noticia para todos 
los aficionados a 
Pokémon es que 
Nintendo haya 
decidido traer a 
América Pokémon 


peligros de un vecin¬ 
dario, como perros 
asesinos, vecinos 
locos y automó¬ 
viles... además hay 
que entregar el pe¬ 
riódico de forma co¬ 
rrecta. En total hay 
más de 45 niveles, 
los cuales están todos en gráficos poligonales 3D. 


Stadium! Esta versión es la segunda de la serie en 
Japón y en ella se incluyen los 151 Pokémons, con 
ellos podrás competir en el juego, o mediante el 
Transfer Pak cargar tus Pokémons desde tu GB y 
verlos pelear a todo color y con unos efectos gráfi¬ 
cos excelentes. Además, el juego cuenta con diversos 
minijuegos, para pasar horas y horas de diversión. 




Si algo caracteriza a los juegos de deportes de Midway 
es lo poco que estos se apegan a la realidad... pero lo 
divertido que se vuelven por lo mismo. Ready 2 Rumble 
es el ejemplo perfecto de esto, pues los movimientos y 
golpes que aquí hacen los peleadores no son muy 
comunes que digamos, algunos hasta parecen combos 
de juegos de pelea. La acción de Ready 2 Rumble es 
muy rápida y eso es lo que hace más entretenido al 
juego. En total existen 20 distintos peleadores a 


Hacer 





Basado en la popular 
franquicia de Namco, 
esta versión para el 
N64 tiene todas las 
pistas y coches de las 
dos primeras versiones 
del juego, además de 


escoger, cada uno de 
ellos con su estilo 
único de pelea. Es 
más, hasta existen 
mujeres boxeadoras. 
Esto demuestra que 
estos juegos no se 
apegan para nada a 
la realidad. 


otras exclusivas del N64. Un elemento importante de 
este juego es que podrá ser jugado hasta por cuatro 
personas de forma simultánea. Esta es una serie de 
juegos excelente y que seguro se verá mejor que nunca 
gracias al poder gráfico del N64. Este juego sólo se 
mostró en el evento en video, pero esperemos pronto 
poder jugarlo para dar nuestro veredicto. 



Riqa es el nombre de la nueva heroína que arribará al 
N64 en un juego de acción / aventura. Este juego 
tendrá una vista general de tercera persona, aunque 
para algunas escenas variará. Riqa domina un número 
bastante extenso de armas y las usa muy bien en contra 
de sus enemigos. Al igual que otros juegos de Nintendo, 


éste sólo se mostró 
en video, e igual que 
los otros, es un 
título que promete 
bastante. Habrá que 
esperarlo. 
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Titus Lleva ya bastante tiempo en el desarrollo de este 
título, no sabemos si porque el equipo que lo está 
desarrollando no es muy numeroso, o por que lo Kan 
pulido bastante. Roadster Trophy es un juego que 
visualmente es muy agradable, la movilidad es buena y 
el control también responde bastante bien. Sin embargo, 
y como está pasando con muchos juegos de carreras que 
Kan salido últimamente, deben trabajar en conceptos 
innovadores, pues al ser una categoría muy competida 


la de los juegos de 
carreras, éste tiene 
que ofrecer más para 
destacarse de entre 
los otros. Roadster 
Trophy no es un 
juego malo, pero 
podría ser mejor. 
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¿Y tú ya tienes todo 
lo de aventuras en 
pañales? ¡Ja! Seguro 
que te falta este 
juego para N64 
cortesía de THQ. En 
esta versión de 
Rugrats, tú puedes 
controlar a cualquiera 


de los personajes principales de esta serie para competir 
en un juego tipo tablero, muy parecido a lo que vimos 
en Mario Party. La diferencia es aue este título tienes 3 
distintos modos de juego y los tableros se generan al 
azar para no jugar siempre el mismo juego. 

Los gráficos son muy apegados a lo que se ve en la 
caricatura y para darle todavía mayor "feeling" los 
personajes tienen las mismas voces... pero de las 
originales de la TV Estadounidense. 
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Acclaim 
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Fin 1999 


Si existe alguna compañía que sepa aprovechar una 
licencia, esa es Acclaim. Después de lanzar un juego de 
primera persona basado en los populares personajes de 
South Park, ahora ellos están preparando un juego de 
carreras con este concepto. Para describir muy rápido 
este juego, podemos decir que se trata de Mario Kart 
pero con otro tipo de gráficos y con personajes muy mal 
hablados. Ya sabes: Compites contra otros chicos. 


•ma 


puedes usar ciertas ar¬ 
mas para detenerlos o 
tomar algunos atajos. 
Aunque estos juegos 
son ya un tanto prede¬ 
cibles, siguen siendo 
muy divertidos cuando 
juegan 4 personas. 


Un clásico de clásicos 
que regresa para que 
las nuevas generacio¬ 
nes los conozcan. 
Básicamente es el 
mismo modo de juego 


que el original, en el que tú controlas una base que 
debe defender la tierra de una invasión extraterrestre. 
Sin embargo, los gráficos ahora son poligonales y 
fueron agregados una buena cantidad de elementos 
nuevos, como distintos tipos de enemigos, escenarios; 
hasta la posibilidad de enfrenarte a jefes gigantescos. 


Road Rash es una 
serie clásica de 
Electronic Arts, que 
ahora llega al N64, 
gracias a la gente de 
THQ, cosa nada rara, 
sabiendo que ellos 
publican la mayoría 


de juegos de EA en sistemas de Nintendo. Road Rash es 
un juego de carreras de motos en el que lo importante no 
sólo es ganar... sino lastimar al oponente, pues te vales 
de todo tipo de artimañas para lograr tu objetivo, que es 
la victoria final. RR64 puede ser jugado desde una perso¬ 
na hasta 4 al mismo tiempo, siendo este último un modo 
bastante interesante. Este juego será compatible con el 
Expansión Pak para ver lo gráficos en alta resolución. 
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Ahora los encuentros entre los Terrans, los Zergs y los 
Protos no serón exclusivos de los propietarios de un PC, 
pues Nintendo lanzará en Septiembre la versión de N64 
del juego Starcraft. Este es un juego muy popular de 
estrategia en tiempo real. La versión de N64 tiene todas 
la misiones del juego original, más otras que son 
exclusivas para esta plataforma. La versión de N64 
tendrá un modo de juego para 2 personas mediante la 
pantalla dividida, ya sea en Versus o en cooperación 
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contra el CPU. 
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Si no conoces este 


tipo de juegos, te 


recomendamos que 


pruebes éste o 


Command and 

• ■ 

Conquer, ambos son 


muy adictivos. 
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Thraser es una revista 
muy famosa en los 
EU que habla sobre 
"Skateboarding" y 
ellos van a patrocinar 
este nuevo juego que 
prepara Rockstar 


Huaer 


Si tú crees que el concepto Top Gear se limitaba 
exclusivamente a automóviles, estás muy equivocado, 
pues ahora Kemco, lanzará el primer juego de esta 
serie pero con motocicletas. Aunque el juego todavía 
está en una etapa muy previa, se piensan incluir va¬ 
rias cosas muy interesantes, como capacidad para 4 
jugadores simultáneos, compatibilidad con el 


Games. A grandes rasgos, éste va a ser un juego en el 
que andas en un "Skateboarding" y puedes jugar en 
diversos modos de juego como: Competencia entre 2 
jugadores, suertes en las calles o en el Halfpipe. Este 
juego suena muy interesante, tomando en cuenta que no 
existe ningún juego así para el N64. Esperamos tener 
pronto imágenes de él. 


Expansión Pak y 
una función muy 
buena en la que las 
imperfecciones de la 
pista se van 
generando al azar. 





Kemco 


Fin 1999 
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Y si Kemco está 
explotando en 
diversas formas el 
concepto Top Gear... 
¿Por qué no hacer 
una secuela del 
Original Top Gear 
Rally? Aunque esta 
versión no la está 
programando Boss 


Studios, se planea hacer un mejor juego que el original. 
De las características principales de este juego podemos 
rescatar que las pistas también se generarán al azar, los 
vehículos que aparecerán son versiones originales de 
coches de Rally profesionales como los de Ford o 
Renault y la posibilidad de jugar hasta 4 personas de 
forma simultánea. Además de eso, existirá una "escuela 
de manejo" en la que podrás aprender técnicas y recibir 
una calificación por tu habilidad para conducir. ¡Ah! Y 
también podrás cambiarle el color a tu coche. 


jüfm. 



Utilizando el mismo "engine" de Turok 2, los chicos de 
Iguana han desarrollado un juego que será especial para 
poder jugar varios modos de multiplayer con personajes sa¬ 
lidos de Turok 2. De hecho, este juego tendrá una 
cantidad increíble de escenarios para competir contra otros 
jugadores. Además de los personajes ya existentes, se pro¬ 
gramarán otros y también nuevas armas. Para este juego en 
especial se ha estado trabajando en un programa de lnteli- 
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gencia Artificial muy 
mejorado para que 
puedas competir con¬ 
tra otros personajes 
controlados por el 
CPU que te den bas¬ 
tante reto y no estén 
dando lástima. 
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No hace mucho tuvi¬ 
mos la oportunidad 
de revisar la primera 
parte de este juego, y 
ya Activision está 
preparando la secuela. 


Seconf Offense mantendrá el modo de juego tan 
interesante, pero agregará bastantes elementos a este 
juego. Aquí tendremos más personajes nuevos y por lo 
tanto nuevos vehículos (además de más armas). Existi¬ 
rán nuevos modos de juego más largos y de mayor reto, 
así como una notable mejoría en los efectos gráficos. 
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El primer juego basado en su recién adquirida licencia 
de la WCW por parte de EA planea ser mucho mejor 
que lo que se había logrado en el pasado. EA planea 
hacer todavía más y eso se nota con las especificaciones 
del juego. Primero que nada han anunciado que en él 
habrá más de 60 luchadores, cada uno con sus 
movimientos reales. Hay más de 600 movimientos y 
llaves capturados por luchadores profesionales de esta 
asociación. Toda la lucha está narrada. Hay más de 15 
escenarios distintos y las tomas de la cámara son 



MM 


todavía mejor que si 
estuvieras viendo las 
luchas en tu casa. 
Sabemos de la 
calidad de EA como 
productores de 
juegos, así que 
podemos esperar un 
buen título por parte 
de ellos. 


Ubi Soft 
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Wild Waters es un 
juego que están pre¬ 
parando en conjunto 
Ubi Soft y Lokking 
Glass Studios. Este 
juego nos pareció 
excelente cuando lo 
vimos en el E3, y eso 


que aún está en una etapa muy preliminar de 
desarrollo. Los diseñadores de este juego planean hacer 
un juego que mezcle elementos de títulos únicos en su 
clase como 1080° Snowboarding o Wave Race. Aquí 
compites en ríos con diversas corrientes en tu Kajak. 

Los programadores están trabajando muy duro en el 
efecto y los valores del agua. Esperamos el próximo mes 
hablar más a fondo de este excelente título. 



Como ya se había dicho en su momento, Koei traerá 
a América este juego de acción / estrategia para el 
N64. En este juego, tú te pones en el lugar del jefe 
de un escuadrón de rescate que debe acabar con 
unos terroristas que planean desequilibrar la paz del 
planeta. El juego tiene una historia muy envolvente, 
ios gráficos son excelentes así como la movilidad. 



[ Koei 
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Aunque este es uno 
de esos juegos que 
no hicieron mucho 
ruido en el E3, 
realmente vale la 
pena jugarlo. 


Midway 


De los creadores de 
Top Gear Rally viene 
un nuevo juego de 
carreras que dará de 
qué hablar en el 
futuro. World Driver 
Championship te 
permite ponerte al 
mando de distintos 
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coches de escuderías de todas partes del mundo. 

Compites en circuitos con distintas características para e 
demostrar que eres el mejor piloto del mundo. 

Quizá de lo más sobresaliente de este juego, son sus 11 
increíbles gráficos. Se ve que Boss estudios sí que ha g 
aprendido a usar el poder de procesamiento deí N64. 
Aunque este año saldrán muchos juegos de carreas, 
podemos ir anticipando que éste, será uno de los 
mejores de este 99. 

__-. —..I 
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Titus tiene un par juegos de licencias de series de TV en 
desarrollo. Xena Warrior Princess será un juego de 
peleas en un ambiente de 3D. En este juego aparecen 11 
de los personajes más populares de la serie y cada uno 
de ellos tiene su propia arma para pelear, así como sus 
características especiales, sus movimientos y sus poses. 
Una de las cosas que ha mencionado Titus y que suena 
como algo bastante innovador es que existirá un modo 


de juego en el que 
podrán jugar al mismo 
tiempo hasta 4 
personas de forma 
simultánea. 

Habrá que esperar más 
para ver qué tal les 
queda este juego. 
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Además de los juegos que se mostraron en el 
evento. Hubo compañías que aprovecharon la 
ocasión para anunciar algunos de sus juegos que se 


encuentran bajo desarrollo y que por algún motivo 
no se pudieron mostrar. Lee la lista y 
probablemente te lleves alguna sorpresa. 


carné 


El Game Boy es el sistema portátil más popular del 
mundo, y así se demostró por la gran cantidad de 
juegos que se anunciaron y se mostraron para él. 
Muchos de estos juegos son excelentes y valen la 
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pena ser jugados. Pon mucha atención para ver 
cuáles de ellos son compatibles con cualquier GB 
(Color Compatible) y cuales son exclusivos de GB 
Color (Color Exclusivo). 


Capcom Julio 1999 
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juego que apareció Hace muchos anos en el NES y 
está basado en un juego clásico de Arcade. Este es 
el típico ejemplo de un juego "Shooter". Tú manejas 
un avión que debe ir avanzado, eliminado enemigos, 
tomando poderes y evitando que le disparen. 
Aunque el concepto suene sencillo, este es un juego 
muy divertido.... pues por algo es un clásico. 


Nintendo. 

Vatical Entertainment. 
Newkidco LLC. 
Newkidco LLC. 
American Softworks. 
Lego Media, 
lnfogrames. 

Hasbro Interactive. 
Acclaim. 

Midway. 

Midway. 

Activision. 256 
Vatical Entertainment. 
Mindscape. 

Electronic Arts. 
Electronic Arts. 

THQ. 


Excitebike 64 
Carnivale 

Elmo's Letter Adventure. 
Elmo’s Number Journey. 
Jeff Gordon XS Racing 
Lego Racers 

Looney Tunes: Space race 
Monopoly. 

NBA JAM 2000 
NBA Showtime 
NBA on NBC 
Nightmare Creature II 
Polaris Snowcross 
Rat Attack 
Tiger Woods 2000 
Supercross 2000 
WWF. 


Al parecer, Capcom 
planea lanzar muchos 
de sus juegos más 
populares del NES en el 
GB, además de algunos 
originales para este 
sistema. 1942 es un 


Diciembre 1999. 
Otoño 1999. 
Finales 1999. 
Finales 1999. 


Finales 1999. 
Finales 1999. 
Invierno 1999. 
Otoño 1999. 


Finales 1999. 
Principios 2000. 
Finales 1999. 
Finales 1999. 
Finales 1999. 
Finales 1999. 
Finales 1999. 
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Este juego, como te podrás imaginar, está basado en la 
película del mismo nombre, en el que una hormiga con 
una extraña visión de su vida, decide salir en busca de 
un poco de aventura. El juego es de plataformas en 2D 
y se apega a la trama de la película. Obviamente el 
héroe es Z y tiene que enfrentarse a una buena cantidad 
de peligros que le aguardan fuera del hormiguero si es 
que quiere logra su objetivo. Este es un juego muy 


interesante y tiene 
diversas opciones buenas, 
como la de elegir el 
idioma a español. Antz 
es uno de los tantos títu¬ 
los de Infogrames para el 
GBC que se presentaron 
en este evento. 
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Konami 
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Konami está preparando 
un RPG para el GBC con 
muchos elementos 
interesantes. Este juego 
se parece un poco a 
Pokémon, ya que tu 
personaje entra a una 
torre en la que tiene 
vencer a monstruos y los 
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puede capturar para entrenarlos y hacerlos que peleen 
por él. Los escenarios en los que tienes que avanzar se 
generan al azar, por lo tanto cada vez que juegues será 
un juego distinto al anterior. Tu objetivo es llegar a la 
punta de la torre para averiguar el destino de tu padre, 
quien se perdió ahí años atrás. Otro elemento que hace 
más completo a este juego es el de juntar dinero para 
mantener y hacer crecer la villa de donde saliste. Como 
podrás ver, este es un juego muy completo. 



Babe, el cerdo que ha estelarizado 2 películas, ahora 
está a punto de aparecer en su propio videojuego. En él, 
debes guiar a Babe, quien tiene que ayudar a la señora 
Hogget a conseguir dinero para cuidar de la granja en 
la que viven. Este juego entra en el género de los "Puzz¬ 
les" o rompecabezas y para que Babe pueda lograr su 
objetivo, lo tienes que ayudar a resolver acertijos en el 
campo, la granja o la ciudad. En total son 60 escenas 
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las que debes recorrer 
para lograr tu objetivo. 
Aunque este juego es 
compatible con cualquier 
GB, se ve mejor en el GB 
Color, pues utiliza hasta 
56 colores distintos en 
pantalla a la vez. 


Kemco 




' 




B JL 

¿Heroína o villana? Pues 


i 
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todo depende, pero por lo 
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pronto, este personaje 



salido del cómic de 


1 

Batman ya tiene su propio 
videojuego para el GBC. 
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Este es un juego en Side 


Color Exclusivo 
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Scrolling como los que jugabas en el NES. Aunque los 
movimientos del personaje son sencillos de ejecutar, 
habrá momentos en los que el juego se te complicará 
por tantas cosas que debes hacer. Además de Catwo- 
man, veremos a algunos personajes muy populares del 
universo DC. Catwoman utiliza una memoria especial 
para mejorar los gráficos del Game Boy Color. 


irat 2 


Croe es la mascota de esta compañía, quien ha 
decidido incursionar en los juegos de plataformas 
2D al llegar al GB Color. A grandes rasgos, en este 
juego. Croe debe ir en busca de sus padres que se 
encuentran perdidos. Como todos los juegos de este 
tipo de género de plataformas, este personaje puede 
saltar, puede atacar arrojando cosas o a mordidas y 



tiene que enfrentarse a 
grandes peligros con¬ 
forme avanza. Aunque 
no muy brillante, este 
juego puede gustarle a 
los fans del género de 
las plataformas. 
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Dentro de lo tradición de juegos 
como Shadowgate, Kemco se pre¬ 
para a Hacer otro relanzamiento 
para el GBC, estamos Hablando 
de Deja Vu I & II. Este es un 
juego que comparte el mismo 
modo de juego con 


SHadowgate para GB, pero con la diferencia de que aho-1 
ra eres un detective privado que Ha sido inculpado de un I 
par de crímenes (uno por juego). Usa toda tu destreza e 
ingenio para averiguar quién es el verdadero asesino de¬ 
trás de todo el misterio. A diferencia de Shadowgate pa¬ 
ra GB, este nuevo juego está programado exclusivamente 
para el GB Color. 


tar 


Ya vimos que Activision prepara la versión de N64 de 
este título, sin embargo, el juego de GBC será dsitribui- 
do por la gente de THQ. 

A grandes rasgos, este juego también sigue la 
trama del de N64 y la película, pero la gran 
diferencia es que éste se desarrolla en 2D. Si uno obser¬ 
va detenidamente, los gráficos del 
primer nivel de este juego son muy parecidos a los del 
primer Toy Story para SNES, pero no sólo eso, sino que 



también el modo de jue¬ 
go es muy parecido, con 
la diferencia de que los 
movimientos de Woody 
son distintos a los que 
en está ocasión ejecuta 
Buzz Lightyear. Por la 
dificultad, este juego se¬ 
rá una buena elección para jugadores no tan diestros. 
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enare to the 



¿Alguien sabía que Earth- 
worm Jim tenía un clon 
diabólico? Pues en este 
nuevo juego para GB, 
este personaje Hace su apa¬ 
rición, robándose un arma 
que puede acabar con el 
mundo entero. Obviamente 
nuestro invertebrado héroe 
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tiene que impedir que esto pase, recuperando el arma de 
su nuevo enemigo. Este nuevo juego de EWJ se juega en 
2D, como los anteriores que vimos en el SNES y GB. 
Nuestro héroe debe recorrer 12 niveles en los que usará 
su potente, pero divertido arsenal para enfrentarse a los 
secuaces de su clon. Este juego se puede jugar en cual¬ 
quier GB, pero existe un nivel exclusivo para los usua¬ 
rios del GB Color. 



Una buena cantidad de juego de carreras 
aparecerán para el GBC, pero sólo uno tendrá la licen- 
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cia de la F1 y ese 
es este juego de Vi¬ 
deo System. Basa¬ 
do en el éxito de la 
versión original de 
N64, VS decidió 
explotar su licencia 
en este juego de 
GB. Aquí vas a 
encontrar todas las 
escuderías así co¬ 
mo casi todos los 
corredores de la F1 y las pistas oficiales del calendario 
de la F1. Una cosa que nos agradó bastante es que 
este juego tiene varias secuencias de Full Motion Video, 
aprovechando las capacidades del GBC. 

A través del cable video Link, podrás competir contra 
otra persona. 
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Los juegos de la serie 
FIFA son toda una 
tradición por parte de EA 
y no pueden faltar en 
ningún sistema de 
videojuegos. Ahora 
tenemos la versión 2000 
para el GB Color, la cual 
es muy parecida a las que 


aparecieron para el SNES en la cuestión de jugabilidad 
y gráficos. 

En FIFA 2000 podremos encontrar 5 distintos modos 
de juego que van desde el partido de exhibición hasta el 
fútbol de salón. Este juego incluye las selecciones de 
todo el mundo, así como equipos de varias ligas impor¬ 
tantes de alrededor del orbe (¿estará la liga nuestra?). 
Este juego aprovecha muy bien algunas capacidades 
únicas de procesamiento del CPU del GB Color. 


Esta es una de nuestras series clásicas favoritas y nos 
da mucho gusto ver que vaya a llegar al GB. 

Ghost'n Goblins para el GB es una adaptación perfecta 
del juego de GB del mismo nombre. Si tú no lo conoces, 
entonces debes saber que aquí controlas a un caballero 
de nombre Arthur que debe rescatar a su amada 
princesa que ha sido secuestrada por unos demonios. 


_ Agosto 1999 
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Capcom menciona que 
esta no sólo es una 
excelente adaptación, 
sino que también se 
mejoró notablemente el 
juego original. 
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Un juego clásico que nos 
da gusto ver de vuelta en 
el GBC es Track and 
Field. En este juego 
puedes competir en los 10 
eventos del Decatlón. 

Este título tiene dos 
modos de juego bastante 


interesantes: el modo tipo Arcade o el de carrera. 

En este último tienes que entrenar a tu personaje 
durante 2 años (figurados... obviamente) para hacerlo el 
atleta más completo y así llevarlo a competir a las 
Olimpiadas. Además puede ser jugado por 2 
personas mediante el cable Link y tiene batería para 
guardar tus avances y tus récords. 


Los juegos Puzzles seguirán siendo los favoritos del 
Game Boy, aún en su modalidad de GBC. Infogrames 
está a punto de lanzar un juego un tanto complejo de 
entender, pero bastante entretenido cuando sabes de qué 
trata y cómo controlarlo. 

A grandes rasgos, aquí tú mueves un Klustar o bola de 
piezas que se van uniendo en el centro de la pantalla, la 
cuestión es acomodar algunas piezas que van 



apareciendo, para que el 
centro del Klustar se vaya 
limpiando. 

Algunas piezas son muy 
parecidas a las de Tetris, 
pero nada que ver con el 
concepto de este juego. 
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POS 16 
1 * 18"26 
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De última hora, Konami 
anunció este juego para el 
GBC. 

En realidad poco se ha 
dicho de Konami Rally, 
fuera de que es un juego 


de carreras (¡¿No se nota?!) y que corres en diversos cir¬ 
cuitos a nivel mundial. 

Por la foto se ve como un juego interesante, pero habrá 
que ver si es mejor que Top Gear Pocket. 

(¡Más información en los próximos números!) 
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lnfrog romes 



Este es quizó uno de los mejores juegos de plataformas 
en 2D que se haya hecho hasta el momento para el 
GBC en cuestión de gráficos. Usando 52 colores en 
pantalla a la vez y múltiples Scrolls, este título se ve 
muy bien en tu GBC. lnfogrames es una compañía muy 
fuerte en campo de los juegos de plataformas para el 
sistema portátil de Nintendo y con este excelente juego 
lo demuestran de nuevo. El juego tiene 12 escenas y 


múltiples modos de juego 
para hacer de éste un 
juego, no sólo de 
excelentes gráficos, sino 
de bastante variedad. 
Más información de este 
título en los siguientes 
números. 
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La serie de los Madden 
han llegado a casi todos 
los sistemas de Nintendo 
y el Gome Boy Color no 
se podía quedar al 
margen. Aunque los 
gráficos no sean los 
mismos que en las 



versiones de N64, las opciones importantes se 
mantienen, como todos los equipos originales de la 
NFL, los nombres de los jugadores y las estadísticas 
reales de la temporada anterior. Además de lo anterior, 
también tenemos las jugadas defensivas y ofensivas, que 
han sido revisadas por John Madden. 

Existen 4 diferentes modos de juego. Los fanáticos del 
Fútbol Americano no deben perderse este título. 


Capcom 
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Primero tuvimos la versión de N64 de este juego, y aho¬ 
ra llega la versión de GBC, que a decir verdad nos 
parece mejor que la original. El concepto Tetris no es 
nada extraño para el GB y se podría decir que Tetris se 
juega mucho mejor en este formato que en cualquier 
otro. Magical Tetris Challenge tiene 7 modos de juego. 
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que 

son 3 más que la versión 
original. MTC se puede 
jugar entre dos personas 
a la vez a través del 
Cable Link. 


¿Conoces la versión de N64 del juego de 
Micromachines, en donde corres en 
lugares como una mesa de billar, la mesa 
del desayuno? Pues bueno, la adaptación 
de este juego, basado en los populares autitos de 
fricción está a punto de llegar al GB Color. Aunque se 
mostró a puerta cerrada una versión muy previa de este 



título, promete tener los mismos modos 
de juego que la versión de 64 Bits, pero 
con la ventaja de estar en el sistema 
portátil de Nintendo y de tener dos 
juegos en un cartucho. Al tener los 2, en un cartucho, 
tendrás acceso a innumerables modos de juego y a 
bastantes autos, helicópteros o hasta lanchas. 


imtatrass 
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Konami 


Color Exclusivo 


Agosto 1999 


Uno de los primeros juegos que aparecieron cuando 
salió a la venta el GB fue Motocross Maniacs, y 
ahora después de casi 10 años, Konami se prepara a 
lanzar la secuela de este gran clásico. Para quien no 
sepa de qué trata, le diremos que es un juego de 
motocross pero visto en "Side Scrolling". Al igual que 
en este deporte, hay que recorrer caminos muy 
sinuosos (demasiado), pues hasta vueltas Loop 
puedes hacer. Obviamente el modo principal, te lleva 
a competir contra personajes controlados por el CPU, 


pero esta nueva versión 
tiene nuevos modos 
(gracias al poder del 
CPU del GBC) para 
editar tu pista, jugar 2 
personas con el Cable 
Link o grabar un 
fantasma de tu mejor 
recorrido y competir 
contra él. 
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P ara celebrar el aniversario 20 de Pacman, Namco está 
preparando una reedición de sus juegos clásicos Pacman 
y Ms. Pacman para el GB Color. 

Estos juegos se venderán en cartuchos separados y 
además de incluir el juego que le da el nombre, también 
incluirán algunos juegos en los que este personaje ha 
aparecido como Pac Attack. Ambas versiones están a 
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Básicamente, este es el 
mismo juego que las 
versiones Roja y Azul, pero 
a esta versión se le agrega¬ 
ron algunos detalles para 
hacerlo más entretenido. 
Primero que nada 



color y ofrecen muchas 
mejorías gráficas sobre 
los juegos originales. 

Sin embargo el modo de 
juego es el mismo... y eso 
es lo que importa. 


Si el N64 tendrá Resident Evil 2 a finales de este 
año... ¿Por qué el GBC no podría tener Resident 
Evil? La versión de GB del juego está basada en el 
primer Resident Evil. Y si para el N64 se logró una 
adaptación perfecta... ¿Por qué para el GBC no se 
iba a lograr? En esta versión, encontrarás los mismos 
cuartos y modo de juego que en el original, además 


Saaiun 



Spawn, el popular 
personaje de los cómics 
creado por Tod McFarlane 
hará su arribo al Game 
Boy Color gracias a 
Konami. Este es un juego 
de acción en una 
perspectiva de side 
scrolling que nos recuerda 


comienzas tu juego eligiendo a Pikachu. Algunos 
gráficos de los personajes se han arreglado, pero sin 
cambiar dramáticamente. Algunos enemigos han 
cambiado por personajes de la serie de Televisión. Se 
pueden jugar algunos minijuegos con Pikachu y puedes 
imprimir tu Pokedex con la Pocket Printer. Un juego que 
no deberá faltar en la colección de todo Poké-trainer. 


Capcom 


de algunas cosas 
extras. 

En verdad que nunca 
hay que subestimar 
el poder del GBC y 
Capcom nos 
demuestra eso. 


Konami 

Color Exclusivo 



un poco al juego que saliera para el SNES con este 
personaje hace ya algunos años. 

La trama del juego está más basada en el comic 
original y no en la película o las series de animación 
que han salido recientemente sobre el personaje. 

Una de las razones por las que este juego es únicamente 
para el Game Boy Color, además de los gráficos tan 
buenos que tiene, son las múltiples voces digitalizadas 
que se pueden oír a lo largo del juego. 



El primer juego de la serie Street Fighter Alpha 
llegará muy pronto a nuestras manos. Capcom está 
logrando una excelente adaptación en la que 
estarán todos los peleadores del primer juego. A 
diferencia del Street Fighter II que llegó hace años 
al GB, este título sí se juega como el original, 
haciéndolo quizá el mejor juego de peleas para el 


GB. Además, dos 
personas pueden 
competir en el modo 
de Vs. a través del 
Cable Link. 

Pronto hablaremos 
más sobre este juego. 
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Konami piensa tener un muy 
fuerte 1999 para el GBC y 
una muestra de eso son los 
juegos en diversas categorías 
que está mostrando. Survival 
Kids es un juego de aventura 
/ estrategia en el que tu 


objetivo es sobrevivir en una isla desierta en la que has 


»»,»»»» « .....flU_ 

caído por desgracia y lo único que te puede ayudar es 
un pequeño cuchillo. Con él tienes que encontrar 
comida, buscar elementos que te ayudarán sobrevivir y 
recolectar ítems para poder regresar sano y salvo a tu 
casa. Por la trama, éste parece un juego muy simple, 
pero es seguro que te dará horas y horas de diversión. 


Es muy raro que ahora que se lance un juego de GB 
basado en una película de Disney, no sea THQ quien lo 
haga, pero así es esto de las licencias. Tarzan es un 
juego en 2D que está totalmente basado en la película 
animada del mismo nombre. Debemos decir que a 
diferencia de algunos de los juegos de THQ, éste es muy 
bueno, pues en cuestión de gráficos está bien trabajado, 
vilidc ' 


la movilidad es excelente y aprovecha muy bien el 


potencial del GBC. 

De hecho, hasta para 
demostrar esto, tiene una 
secuencia animada de un 
minuto que sirve como 
presentación. Vale la 
pena aue le des una 
revisada a este juego. 
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Aunque son ya varios los 
juegos de carreras para el 
GBC, este juego tiene 
bastantes elementos que lo 
pueden hacer sobresalir de 
los demás. Primero que 
nada, tiene 20 pistas a 


nivel mundial, las cuales se corren en 2 distintos modos 
de juego. Además de eso, podrás escoger de entre 
automóviles oficiales de Rally, como el Ford Escort V- 
Rally, Peugeot 306, Mitsubishi Lancer WRC o Subaru 
lmpreza WRC. Una gran desventaja de este juego es que 
sólo puede ser jugado por una persona. 



rae está de 


Aunque el Episodio 1 de Star Wars es lo aue 
moda en estos momentos en todo el mundo, THQ 
piensa lanzar un juego de la primera trilogía de la serie, 
s En Yoda Stories, tú te pondrás al mando del inexperto 
| Luke Skywalker en su camino a convertirse en un 
I guerrero Jedi. Luke debe viajar a través de varios 

S mundos en los que tendrá que resolver acertijos y 
s 


enfrentarse a bastantes 
enemigos para hallar arte¬ 
factos que le auxiliarán en 
su misión. Más aue un jue¬ 
go de acción. Yoda Stories 
es un juego donde hay que 
pensar para poder avanzar. 



I Estos juegos fueron anunciados por las licencias, más no 

fueron mostrados, ¡mala suerte! 



Tal vez en los próximos meses 
veamos algo de ellos. 
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Pues bien, estamos nuevamente dando respuesta a unas 

incógnitas que nos enviaron algunos de nuestros lectores . 

sobre el gran juego Castlevania 2 “Simon’s Quest” de NES ^ 

¿NES? ¡Sí, de NES! Aunque parezca imposible, vamos a 
contestar Manados de este juega zo que nos hizo y nos hace 
tronarnos la cabeza desde que salió. Pero, ¿seguiremos 

respondiendo sobre juegos de NES o sólo se trata de un pequeño adelanto para que estén 
pendientes para cuando salga el Museo de esta gran serie? 

No nos pierdas la pista y muy pronto lo averiguarás... 


Pues si te diéramos el password para conseguir todos los ítems, 

este sería idéntico a un password con el juego en el inicio ¿no crees? Pero preferimos darte las 
direcciones correctas para que acabes este juego con todo lo necesario, a continuación daremos 
los pasos que debes seguir (esto se está haciendo muy útil). 


¿Cómo puedo encontrar las partes del cuerpo de Drácula / algunos ítems escondidos en Castlevania 2? 


* * 




Pues en realidad necesitas más que nada las partes de Drácula y _ 

tres ítems esenciales: Cross, Los Cristales y Holy Water. Los demás 

sólo son armas, o no son obligatorios pero obviamente, necesitas el látigo más fuerte (Fíame 
Wip) para poder vencer a Drácula. En los pasos encontrarás la localización de los ítems. 



¿En Castlevania 2 “Simon’s Quest”, dónde encuentro la uña (Nail) de Drácula? 



La cruz es necesaria para acceder a Castlevania y el anillo sirve 
para completar las piezas solamente. 


Berkley Mansión es la primera que encuentras si caminas 

hacia la derecha desde el inicio, pero mejor mira los pasos. El látigo que quieres nunca lo vas a 
encontrar porque se llama “Morning Star”, revisa dónde lo puedes conseguir en los pasos. 
Dracula’s Eyeball se encuentra en Brahm's Mansión, pero revisa los... (¿ya sabes, no?) para que 
sepas cómo llegar. 


Claudio Gómez B, 


¿Para qué sirve la cruz / el Anillo de Drácula en Catlevania 2? 


Pedro Rojas M 





































Para hacer niveles de 
experiencia rápidamente sitúate 
en cualquier pueblo y espera a 
que se haga de noche (procura 
tener un látigo fuerte), ahora 
camina de un lado a otro donde 
haya zombies y elimínalos para 
que subas de nivel y consigas 
muchos corazones. 


Estos son los pasos que debes seguir para tener un buen juego de principio a fin, recuerda que 
debes hacer mucha experiencia con los zombies y además debes conseguir muchos corazones. 


-En el primer pueblo (Jova) 
compra el agua bendita. 

-Compra ahora el White Cristal 
con el encapuchado. 


-Ve a Veros y compra el 
Chain Whip. 
•Ahora ve a la derecha hasta que 
halles Berkley Mansión, usa el 
Cristal Blanco para hacer 
aparecer el bloque flotante, 
compra una Oak Stake y 
consigue Dracula's Rib. 


•De Berkley Mansión, dirígete a 
la derecha hasta que llegues al 
pueblo de Aljiba, ahora habla 
con este caballero para que te 
cambie el cristal blanco por el 

azul. 


-Regresa y baja las escaleras justo 
antes de Aljiba. 

-Continúa hasta Yuba Lake. 
Arrodíllate con Blue Cristal para 
que suba el nivel y puedas llegar 
a Lauber Mansión, dentro compra 
una estaca y consigue el corazón. 


BUV A WHITE 
CRVS TAL*? 


Paso 2; 

Consigue Dracula’s Heart. 
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Í£é 3 -De/ pueblo Jova, ve a lo 

izquierda y pasa el Dead River 
rM^TH seleccionando el corazón, habla 

con el viejito (Te dirá:“Let me 

BBBBHr —show you the way”). 

Vitiíi ■■■bIi mi mmi 11 m I n r m n 11 ■ ■ . r i 

Ahora ve a la izquierda para que halles Brahm's Mansión, allí encontrarás Gold Dagger y el ojo . 


-Regresa a Dead River pero sin 
usar el corazón (el viejito te dirá: Kpjp||^5% r 

,( Sure, VU take you to a good 

place. Heh, heh t heh.”). -ff| 

-Ve a la izquierda hasta Alba, 

intercambia con este otro Bf r - •ápPaÉBP * - f I 

caballero el cristal azul por uno 

rojo y compra Garlics y Laurels. ^|UHUUttUUUUHHHUW 

■Ahora ve a la izquierda de Ondol y compra el látigo Morning Star. 
-Continúa hacia la izquierda hasta que llegues a Deborah Cliff 
(una pared que no puedes pasar) Arrodíllate con el Red Cristal 

para que un remolino te recoja. 
-Entra en Bodley Mansión y consigue la uña. 


hj -De Bodley Mansión camina 
$ 1 hacia la izquierda hasta el lago. 

■ *í d i -Arrodíllate con el Red Cristal, 

baja y dirígete hacia la izquierda 
hasta que encuentres un espectro que te intercambiará tu 
Morning Star por el Fíame Whip. 

-Sigue hacia la izquierda para hallar Laruba Mansión, dentro 
encontrarás Ring y Cross. 


-De Laruba Mansión, regresa I 
hacia la derecha y baja las 

escaleras después de Bodley Mansión. Sigue derecho hasta que 
halles Castlevania, entra rompiendo las piedras con Holy Water 

y enfrenta a Drácula. 


Paso 3: Obtén Dracula’s Eyeball. 


Paso 5: Encuentra Dracula f s Ring. 


Paso 6: Llega a Castlevania. 










































































©1999 Acclaim 
Entertaiment / 
Probe UK 


Si tu (¿Nintendo?) manía son los 
autos de control remoto, pero tu 
mamá no te deja usarlos en la 
alfombra persa, o te regañan por 
llevarlos a lugares poco usuales, 
como por ejemplo, a las tediosas 
reuniones con sus amigas de la 
infancia, mejor 
dale un 
vis¬ 
tazo 
a 

este 
artículo, 
pues aquí 
encontrarás cómo puedes 
jugar con los autos a control remoto que quieras 
y en los lugares en los que siempre los has 
querido echar a perder y que no has podido, 
estamos hablando del juego Re-Volt de Acclaim 

para el N64. 
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Re-Volt, como ya te mencionamos, es un juego bastante divertido, por la 
variedad de pistas. Aunque este concepto no es nuevo, vale la pena revisar 
este título que tal parece que nos traerá algo de "violencia" además de la 

velocidad. Aquí tú controlas vehículos de control 

remoto. Estos se 
manejan como 
tales, y es que los 
programadores de 
Probe trabajaron 
bastante en asimi¬ 
larlos a la reali¬ 
dad. Así que si 
corres mucho y 
tomas una curva 
corres el peligro 

de voltearte. De hecho, en 
este aspecto tiene mucho que ver la superficie en la que estás corriendo y es 
que si lo haces en la calle, es más difícil que te derrapes al dar una vuelta, 
pero si corres sobre una superficie de mármol, entonces deberás tener más 
cuidado del habitual 
para no salir dando 
trompos contra una 
pared. 

mbién existe una 
buena cantidad de 
modelos a elegir 
entre ellos. Y cada 
uno con... (¡adivina!) 
distintas cualidades 
entre uno y otro. 

Unos son más 
rápidos, otros con 
más agarre y otros 
están simplemente 
de adorno. 

Los modelos de 
los carros son 
excelentes y están 
bien realizados. 


























Como tu 
coche es un 
modelo 

controlado por 
radio, los 
escenarios 
están 

diseñados a 
escala para 
que el 


realismo sea de 
lo mejor, pues 
puedes correr 
entre una tienda 
de juguetes, en 
la calle (con 
vehículos de 
tamaño normal 
alrededor de ti). 

Obviamente 
puedes valerte 

de todos estos elementos para tomar 



Como otros 
títulos de 
carreras, 

Re-volt 
también es 
un juego 
"violento". 

Pues a lo 
largo de 
las pistas 
podrás 

encontrar cosas que te servirán para 
atacar a tus rivales, como aceite para 
que se derrapen, mini-misiles y todos 
esos artefactos que hacen tan divertidos 
a esta clase de juegos. 



algunos atajos o hacer algunas acrobacias 
fuera de lo común. En fin. todo lo que debe Y además de 

estar incluido en un buen juego de carreras lo conocido 

para el N64. ¿Qué cosas 

nuevas puede 

ofrecernos Re-volt? ¡Esta es una excelente pregunta! (¡Que 
bueno que nos la formulaste!). Re-volt incluirá muchas cosas 
que serán de tu agrado. Primero que nada, existe un modo en el 
que podrás editar tu propia pista. ¡Imagínate, puedes hacer tu 
propio circuito en un juego de N64! Además de la gran cantidad 
que ya existe. Este juego podrá además ser jugado por hasta 4 
jugadores un un modo de batalla especial... bueno, viéndolo 

bien, este juego no tiene tantas 
innovaciones, sin embargo la 
gente de Acclaim hizo un especial 
énfasis en que éste, será un juego 
extremadamente divertido ¿será 
cierto? Por lo pronto podemos decir 
que es un juego que promete, 
gracias a la experiencia de Probe 
en juegos como XG. Definitivamente 
habrá que esperar para jugarlo. 




























Aunque ya todos sabemos lo que 
el fenómeno Pokémon causa en 
millones de videojugadores 
alrededor del mundo, nos es difícil 
tratar de explicar él porqué de 
tanta euforia hacia este concepto. 

Puede ser porque algunos 
personajes son muy tiernos o 
[imi porque otros son muy 


PIKACHU 


buenos, o quizás porque te 
identificas mucho con el juego, 
es decir, lo personalizas desde 




. inicio y 

como todo PPG, tus decisiones cambian muchas 
cosas. Por otra parte, es un gran juego muy bien 
pensado, el concepto es interesante y muy 
divertido. Pero oigo que sí podemos decir con 
seguridad y en común acuerdo con todo aquel que 
se haya adentrado en el mundo de Pokémon es 
que los 150 animalitos nos transmiten un “feeling” 
especial y una atracción incontrolable hacia ellos. 


Niníendó 


destreza para poder recolectar muchísimas fotos de tus 


habilidad, maña y 
personajes favoritos: los pokémon 


Ya antes te mencionamos de qué 
se trata Pokémon Snap. pero 
ahora sí lo vamos a explicar 
detalladamente para que sepas 
lo increíble que es este juego y 
las posiblidades que hay en él. 
i Como ya sabemos. 

N ahora tomas el papel 
I de otro gran 

A aficionado a los 


pokémon: 

Fletch. el cual recibe 
instrucciones del doctor Oak 
para que salga a conseguir 
las mejores fotografías de 
éstos singulares personajes 
para tener un mejor estudio 
sobre ellos. 


>ak, Creatures, Nintendo. 


















































































Tienes cinco 
cursos a elegir. 

Dentro de cada 
uno puedes 
encontrar 
diferentes tipos 
de pokémons. 
los cursos son: 

Beach (Playa). 

Tunnel (Túnel). 

Volca no 

(Volcán). River (Río) y Cave (Caverna). Bueno, 
a decir verdad existe uno más. pero ya 

sabes cómo 
somos... no 
queremos 
arruinarte la 
diversión. 

Cada uno de 
los cursos 
Pokémons 
tiene las 
características 
de la zona, por 
ejemplo, puedes encontrar Charmanders en 
Volcano, pero no creemos que los 
ver en la playa ¿o sí? 


CHAftMANOER 
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mostrarle dos 
cosí iguales no 
te servirá de 
mucho. Debes 
escoger las 
mejores, lo bueno es que puedes revisar las 
fotos y compararlas con otras que ya tengas 
en existencia. Si ya le enseñaste una foto de 
Pikachu. pero crees que la que acabas de 
tomar está mejor, puedes elegir mostrársela 
para obtener más puntos. 


Al finalizar un recorrido, regresas al 
laboratorio, pero antes de ver al 
Prof. Oak, puedes elegir cuáles 
fotos vas a enseñarle, pues 




El número de fotos que puedes tomar 
varía de acuerdo al recorrido y a tus 
avances. Además debes entrar varias 
veces a una mismo lugar, porque a lo 
mejor, mientras estabas fotografiando 
a un pokémon en particular, otro 
aparecía detrás de ti y ni siquiera 
te diste cuenta. Además, este es 
parte del chiste del juego: Estar 
probando cosas para obtener la 
mejor foto... Sí, ¿O nunca te has 
preguntado qué pasaría si lanzas 
una manzana a 
un río en el que 
parece que no 
hay nada? ¿O 
qué tal lanzar 
una bomba a 
esas hierbas 
| donde se ve 
I movimiento? 


Para empezar, te subes en un 
vehículo capaz de ir por donde sea. 
agua, rocas, aire, etc. Este camina en 
una trayectoria determinada, algo así 
como un “tour” que 
termina con un portal 
que te lleva de 
regreso al 
laboratorio del 
Prof. Oak. 


¡Pero no esperes que los 
pokémon salgan y posen 
para que los fotografíes! 

Algunos son muy tímidos y otros 
muy escurridizos, para ayudarte en 

esta tarea, 
cuentas con 
bombas de gas 
y "manzanas" 
para hacerlos 
aparecer o para 
que realizen 
diferentes cosas 
(ponerse felices 


y comérselas o 
noquearlos por 
ejemplo). Para 
lograr la mejor 
foto cualquier 
recurso es 
válido. 
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Por otro lado, llevas también un 
"Pokédex" que te indica los 
pokémons que hayas visto y en qué 
recorrido los encontraste. Esto está 
dentro de muchas opciones que 
puedes encontrar en el juego, como 
la puntuación por las fotos, que 
puede variar según la pose, el 
pokémon, qué tan centrado está. etc. 
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El Prof. Oak 
también toma 
en cuenta qué 
tanto aparece 
el pokémon en 
la foto, si es 
muy lejos o 
muy cerca o si 
hay varios en 
una sola foto 
o está solo, 
así que 
debes decidir 
muy bien y 
ser muy veloz 
para 

fotografiar a 
los 

pokémons. 
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Básicamente es 
sencillo de aprender a 
manejar y a decidir 
qué fotos elegir y todo 
eso. Así que lo único 
que necesitas es 
mucha práctica y de 
preferencia bastante 
conocimiento en todos 
los pokémons, pues te 
ayuda mucho que 
hayas jugado las versiones Azul o Roja para que 
sepas cómo se comportan los pokémons y las 
reacciones que pueden tener. 

Lo que nos queda por decirte es que este 
excelente título nos depara muchas sorpresas y 
que mientras nos llega, practiques con tu Pokémon. 
sea la versión que tengas, para que estés 
preparado. Esperemos que Nintendo nos siga 

apoyando a los de 
este continente y 
tengamos en un 
futuro Pikachu Genki 
De Chu para 
nosotros, los fans de 
Pokémon (pues 
afortunadamente ya 
anunciaron Pokémon 
Stadium). 


Pues como podrás 
darte cuenta, 
Pokémon Snap no 
es nada más un 
juego, sino que es 
una especie de 
"juego/herramienta” 
donde no se 
necesita tener 
habilidad en el 
control, ni buena 
visión, ni mucho menos rapidez para apretar 
botones para eliminar a muchos enemigos y 
jefes, sino que aquí 
necesitas todo 
eso para poder 
conseguir el mayor 
número de buenas 
fotos con la calidad 
que se merece la 
autoridad en 
■■■■■ Pokémons. el 
Profesor Oak. 


Para que te des 
una idea del 
potencial de este 
juego y a lo que 
puede dar pauta, 
te comentaremos 
que Nintendo en 
Estados Unidos 
está haciendo 
preparativos junto 
con Blockbuster 
para que los video¬ 
jugadores lleven 
su cartucho de 
Pokémon Snap y 
los introduzcan en 
una estación especial para que puedan 
imprimir 16 calcomanías de sus cuatro 
pokémons favoritos. Aunque no sabemos 
con certeza qué tanto dure la promoción y 
más importante aún: 
si la van a traer a 
nuestro país o no. no te 
preocupes, te manten¬ 
dremos informado de las 
últimas noticias para que 
estés preparado. 






















































Vigilante 8 is a trademark and Copyright 
ofActivision Games 1999. 


Todo por la 
gasolina... 


Ifev 




¿Mundo post-apocalíptico? ¡De 
ninguna manera! Resulta que 
todo el mundo sufría una 
escasez impresionante de com¬ 
bustible y los más afectados 
por el asunto fueron los 
Estados Unidos, pues su gran 
dependencia del combustible 
hizo que cayeran en un estado 
de bancarrota nacional. Por la 
dura situación económica, los 
habitantes empezaron a hacer 
todo tipo de destrozos, el van¬ 
dalismo se puso de moda y se 
necesitó que todo elemento de 
seguridad estuviera concentra¬ 
do en las ciudades, dejando a 
los suburbios vulnerables. 

Quest: 

Este modo consiste en series 
de cuatro escenas que debes 
jugar con tu personaje favorito 
(no importando si eres Coyote o 
Vigilante). En cada una 
de ellas, te piden 
ciertos objetivos que 
debes cumplir para 
seguir adelante. Dentro 
te encontrarás con 
otros vehículos que 
debes eliminar también. 

En medio de la 
destrucción, vas 
enterándote de muchas 
cosas de la historia. 


Al fin! Vigilante 8 es todo lo que los 
nantes de la rudeza esperábamos, 
pero también tiene algo para los que 
les llama la velocidad. Este juego 
en sí. es una combinación de 
aventuras, carreras y. ¿por qué no 
decirlo? de peleas. Como ya te 
habíamos comentado en 
números anteriores. 

Vigilante 8 se trata 
de hacer la mayor 
destrucción posible y 

arrasar con tus enemigos, esto lo haces conduciendo un 
vehículo acondicionado con armas. Tú te puedes mover en 
escenarios en 3D en los que hay edificios, fuentes, lagos... y 
enemigos, por supuesto. Y para poder arrasar con todo, usas tus 
. g . poderosas armas. 

Para rematar con los problemas. O.M.A.R. (Alianza del 
Régimen de Monopolio del Petróleo) vio la 
oportunidad de hacer caer a E.U. en sus garras pues 
ellos son una empresa multimillonario que exporta 
petróleo a un alto costo. Para que el caos estuviera 

completo y que 
O.M.A.R. pudiera 
llevar a cabo sus 
planes, contrataron 
a un terrorista de 
nombre Sid Burn 
que empezó a crear 
problemas para 
ganarse su dinero 
con su equipo 
llamado Coyotes. 
Pero de la nada, 
surgió una fuerza 
que decidió poner a Sid en su lugar, a falta de 
autoridad, estos civiles se hicieron llamar Vigilantes, 
comandados por Convoy, un trailero. y decidieron 
tomar justicia por su propia mano. 


En medio de las 
batallas, el gobierno 
desarrolló un 
armamento muy 
poderoso que se 
rumoraba que 
provenía de 
tecnología 
extraterrestre. 

Tanto los Coyotes 
como los Vigilantes 
encontraron el 
armamento y lo que siguió, fue la guerra más 
violenta sobre ruedas que jamás se ha visto. 












































Cooperative: 
Esta versión de Survival es para 
después de Versus, cuando ya hayan 
hecho las pases, entren a este modo 
donde los dos enfrentarán a los 
enemigos, la cosa es que deben ser 
parejos porque cuando uno pierde, el 
otro también. Es un buen modo para 
aprender a trabajar en equipo. 




Playwr 1 

CHOOSE ENEMIES 


*v* se-lect A: accept B: back Ca : main menú 


'74 Stndor « 70 Clyd*»dalo ► 

CHOOSE PLAYEES 


4 '73 Qlwnn 4x4 ► 4 


MUJLTIPLAy.ER 


Como todo buen título. Vigilante 8 tiene distintos modos de juego. 
A continuación veremos cada uno de ellos. 


Arcade: 

En este modo 
puedes elegir 
una escena para 
combatir, no 
tienes muchas 
restricciones pues 
también tienes 
varios autos qué 
escoger. Después 
de elegir tu coche, 
deberás elegir a tus contrincantes y el número de 
veces que estos puedan volver a salir. 


Survival: 

Este modo es sólo 
para locos, pues 
como te podrás 
imginar, debes 
elegir tu vehículo y 
la escena, pero es 
el único que vas a 
tener. Con él deberás eliminar al mayor número de 
enemigos posible, pero son interminables, el juego 
acaba cuando eres destruido. 


Versus: 

Este es el tipo de modo que 
recomendamos para arreglar diferencias: 
tú y un compañero deben elegir su auto, 
escena y gana el que destruya al otro, 
simple ¿no? Sólo recuerda que otro 
humano también puede hacer jugadas 
sucias y el CPU no. 


Quest: 

Si ya están bien como equipo, ¿qué tal 
entrar en el modo principal, pero los dos 
al mismo tiempo? Con las mismas reglas 
que de un jugador. Quest permite a dos 
jugadores pelear por sus ideales, pero 
ambos deben ser del mismo bando, ya 
sean bandidos o Vigilantes. 


Sliek Clyde 

Loki 

(Q swtHMItlM'íii 


(p) RMMHHiitimi 

(p) fMHHIIIiHmm 
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Team: 

Pero si son dos los primos, entonces tu 
hermano y tú tendrán que hacer equipo 
para vencerlos, gana el equipo que 
logre destruir a los dos contrarios. 

Al igual que en los últimos modos que 

hemos 
visto, 
puedes 
elegir 
vehículo 




Smear: 
Si lo 
que 

quieres 
es 

demostrar que eres el mejor, escojan 
este modo. Aquí el equipo es de tres 
contra uno solo, así pueden ver quién 
es más montonero o quien puede con 
los tres al mismo tiempo. 


Brawl: 

En esta ocasión les 
toca a todos jugar. 
En este modo 
pueden participar 
hasta cuatro 
jugadores, se trata 
de que el que 
sobreviva gana, esto 
sí que es una batalla 
sin cuartel ni 
bandos. Recuerda 
que pueden invitar a 
un primo que les 
caiga mal y hacerle 
sentir el rigor entre 
todos. 





























































Armorines Copyright & TM1998, l999Acclaim Cómics. 
Copyright l999Acclaim Entertaiment. 


Entre otras diferencias, este juego tiene más 
misiones por escenas que en Turok. además 
son más variadas que en el juego antes 
mencionado 
(destruye un 
nido enemigo, 
rescata a los 
sobrevivientes 
de una base, 
vuela y 
reconoce el 
área....). 

Los Cinema 
Display en 
tiempo real son 
otro elemento 
importante dentro del juego para hacer todavía 
más dramático tu enfrentamiento con ciertos 
enemigos o darle más énfasis a algunas 
situaciones. 


Este previo nos puede dar una ligera idea 
de qué tan bueno será este título. 

A nosotros nos parece un excelente 
juego, y una buena opción para los que 
gustan de los juegos de primera persona, 
tomando en cuenta que Turok 3 no lo 
veremos hasta por allá del año 2000. Así 
que para 
poder tener 
algo bueno 
qué jugar... 

¿qué tal algo 
de los 
creadores de 
el mismísimo 
Turok? 


¿Con qué se comen? ¿Son 
platillos exóticos? ¡Para nada! Los 
Armorines son unos personajes que 
pertenecen al universo de Acclaim 
Cómics y que próximamente seguirán 
los mismos pasos que otros dos 
personajes de esa compañía han 
seguido: Estos personajes son Turok y 


Shadowman y el paso 
a seguir es tener su 
propio juego de N64. 


Para quien no esté muy familiarizado con el concepto de 
Armorines. te podemos contar que ellos son un grupo de 
Marines especiales que deben defender a la tierra de una 
invasión de insectos alienígenas (como que nos suena...), 
para lograr su propósito, cuentan con unas armaduras 
experimentales con la capacidad de volar. 


Aunque a primera vista, 
este juego tiene bastante 
similitud con Turok. tiene 
elementos de juego nuevos 
que le darán mucho más 
variedad. Por ejemplo: habrá 
momentos en los que estos 
personajes podrán volar 
gracias a sus súper trajes. 

Otra diferencia significativa 
con Turok, es que mientras que el juego del "indio” es un 
poco más de investigación y aventura, este está más 
enfocado al género de "acción”, pues aparecen muchos 
enemigos y varios al mismo tiempo. 


Por cierto, ya que hablamos 
de los enemigos, estos 
están animados de una 
forma excelente. Sus 
elementos gráficos los 
hacen verse realmente 
terroríficos y tienen un 
sistema de Inteligencia 
Artificial todavía mejor que 
el que tienen los enemigos 
de Turok 2. Elementos 
suficientes para hacer de 
éste, un juego de acción. 


¡Claro! Este juego tiene la 
capacidad de Multiplayer. 
Hasta 4 jugadores en modo 
de Vs. Pero algo que 
decidieron incluir los 
diseñadores de Acclaim es la 
modalidad de 2 jugadores en 
modo cooperativo. ¡Sí! 
Ayudarse en lugar de pelear 
entre 2 personas. De hecho, 
muchos juegos que se verán en los próximos meses 
tendrán esta opción, que ya se extrañaba. 









































Después de que les dimos una buena revisada a juegos muy 
buenos como AU Star Baseball 2000 y Ken Griffey Jr.’s Slugfest nos 
vemos en una situación muy complicada, pues no sabemos cómo 
referirnos a este título, que la verdad, no tiene mucho qué ofrecer. 
Además, este deporte no tiene muchos seguidores en nuestro país. 


Triple Play 2000 es un juego bas¬ 
tante... ¿cómo decir¬ 
lo?... pues bastante 
repetitivo. La cosa es 
que ya sabemos 
sobre jugadores 
que puedes edi¬ 
tar. gráficos en 
tiempo real y las 
reglas del baseball. 

Pero fuera de esto (que 
ya hemos visto en otros 
juegos muy bien aprovechados), este título no ofrece nada innovador, pero quisi¬ 
mos mostrarlo porque no siempre le dedicamos páginas a este tipo de títulos. 


E 

mñ 

m- 



Dentro encontrarás otro menú y vamos a 
explicarte de qué se trata cada una de las 

opciones. 


Aquí puedes 
intercambiar 
jugadores de un 
equipo a otro, 
así que puedes 
editar un equipo 
con los mejores 
jugadores o 
simplemente, con los que prefieras. 

Esta es una buena opción para los fanáticos 
de este deporte. 


^ ] j J Normalmente. 

esta es la opción 
preferida por todos los videojugadores, pues 
puedes crear tu propio personaje, ya seas tú o 
un amigo, lo que hace que te identifiques más 
con el juego. 


Pero aquí no 
pasa esto. La 
verdad es que ni 
puedes editarle 
muchas 

características al 
personaje, ni 
mucho menos 
posturas de bateo como en All Star Baseball 
2000, de hecho y sin hacer mofa de la 
comparación, parece que los personajes 
(todos) padecen Síndrome de Dawn, hasta al 
caminar, batear, etc. 



[¡3 
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Dentro del menú principal 
encontrarás varios modos de 
juego y las opciones que 
puedes configurar y cambiar 
como todo buen entrenador, 
primero veamos las opciones 
para que configures tu juego 
como mejor te acomode, 
recuerda que si tienes un 
Controller Pak podrás grabar 
tus avances, equipos y tus 
jugadores editados. 


Pero bueno, veamos qué 
tanto se le puede hacer 
a un jugador editado. 
Para empezar, puedes 
ponerle nombre (sin 
apellido), la posición 
donde quieres que 
juegue, el número de su 
camiseta, altura y peso. 
¡Estas dos últimas son 
realmente espantosas! 

J 
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Aparte de qué 
lado batea (¡que 
feo se oyó 
eso!), pitchea. si 
es principiante 
o veterano, el 
color del guante 
cuando batea, 
el color de la 
manopla, el 
tono de piel, el 
color de su cabello, si lo quieres barbón o 
normal y por último, sus estadísticas. 


i Arregla el 
[ volumen de 
^ los efectos de 
||J sonido, de la 
pLl música del 
gil juego, tos 
gritos de los 
» espectadores 
i y la voz del 
£ anunciador 
aquí. 


Aquí puedes 
intercambiar a 
los jugadores 
libres y a los 
editados para 
incluirlos en tu 
equipo. 

Además puedes 
revisar sus 
estadísticas 
personales. 


Ond 


- -*■ 


Todo buen 
entrenador 
debe saber 
cambiar la 
alineación, 
definir la 
defensa. 

_ rotación, etc. 

Así que debes 

revisar bien estas cosas antes de que tu 
equipo salga al estadio. 


Por si te gusta echarles un vistazo a quién 
hizo qué cosa en los juegos, selecciona esta 

opción para que 
veas los 



NINTENDO ? 4 

| Si deseas 


I jugar un 

% NP 

: partido 



sólo presiona 
C-Arriba para lograrlo. 


. 


Si tus 

alineaciones, 
jugadores 
editados y 
estrategid no 
son de tu agra¬ 
do. o quieres 
empezar de 
nuevo, resetea 
los rosters aquí 
de tu Controller Pak. 


Para que no 
tengas 
problemas si te 
toca ir por el 
pan y tienes que 
dejar tu juego a 
medias, graba 
aquí tu progreso 
y los jugadores 
editados para 
utilizarlos después. 
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Este es un juego amistoso sin 
trofeos ni nada, muy recomenda¬ 
ble para empezar a practicar. 
Primero selecciona la dificultad 
con la que quieras jugar, después 
si quieres ser el equipo de casa o 
el visitante. O si lo prefieres, 
competir contra otro jugador o que 
el CPU juegue solo. 


r confroÍl6rs 

JtÉ 

On€ Playcr Home 

J Qm Ptaycr Aany 
Two Ptoycrs 

CPU vrs CPU 





Una vez seleccionado, puedes 
elegir el estadio, las opciones 
que le darán más dificultad al 
juego, las opciones normales, 
grabar el juego, las estadísticas, 
rosters, crear un jugador e 
intercambiar a los Free Agents. 
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T 

I 

En este modo, uno o dos jugadores deben de conectar el mayor 
número de home runs que puedan, también es recomendable que 

practiques aquí para mejorar el bateo. 




Elige a tu equipo, después al 
bateador que quieres usar y al 
contrario, luego el estadio y ahora 
sí comienza a jugar. 


CUZJ 


Esta vez es en serio, lleva a tu 
equipo a competir en esta 
temporada, selecciona a los 
equipos que quieres que 
intervengan, el mes y las 
opciones acostumbradas: 
rosters. stadistics. etc. 


Playoffs 


Divtstor» 5#.r«fc Skttsdute 
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Como ya te imaginarás, 
aquí debes llevar 
a tu equipo hasta 
la cima a través 
de las series 
del mundo. 


• — • 













































































"Toque” 


Golpe Normal (si lo 
presionas levemente, 
observas el golpe) 


(J) Golpe Fuerte 




Rotas al 
_l_ faner jj jardinero 



+ 


Posicionas al 
jugador para 
que robe base. 



Sigue estos pasos para 
pitchear: 



Para que sepas hacia 
qué base lanzar la bola, 
observa el diagrama. 

# HOME 
PRIMERA 

r SEGUNDA 

# TERCERA 



Triple Play 2000 es uno de esos juegos que no puedes jugar más de 
dos veces. Por las múltiples razones que lo hacen 
no muy recomendable: el bateo, la jugabilidad, la falta de música, los 
"dawns" y más que nada, el "feeling”. 

La verdad no se puede ni comparar 
con ningún otro juego de Baseball 
que hayamos visto para el N64. es 
algo así como lo que pasó con el 
WCW Nitro. Además, si no conoces los 
términos y jugadas de este deporte, 
creemos que poco te servirá jugarlo. 

Ahora si eres aficionado al tema o un 
jugador que busca nuevos hori¬ 
zontes... 
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Hola Amigos de la gran Club 
Nintendo, tengo el juego Zelda 
para N64 y quisiera que me res¬ 
pondieran lo siguiente: I.- ¿Cómo 
se despierta al sujeto que está 
durmiendo en The Lost Woods? 

2. - ¿Dónde está la cuarta botella? 

3. - ¿Para que sirve Nayru Love? 

4. - ¿Cuántos son y para qué sir¬ 
ven los espantapájaros que se 
pueden sacar en Lake Hylia? 5.- 
En un número anterior un 
muchacho reguntó: ¿Qué se hace 
con el hongo que me cambian en 
The Lost Woods por Cojiro? 
¿Dónde saco el hongo y quién 
me lo cambia? 6.- En el mismo 
número Jade dijo que en el labo¬ 
ratorio de Lake Hylia había que 
hundirse sin las botas, pero ¿para 
qué?, si es imposible llegar al 
fondo. 7.- ¿Cómo o dónde consi¬ 
go la pócima azul? Espero que no 
resuman mi carta y la contesten 


luego. 


ESTEBAN GONZALEZ 
Chile 


Bastante larga tu carta, pero 
todas tus preguntas tienen 
solución: I.Se despierta cuan¬ 
do le entregas el Cojiro azul, eí 
que te da la niña después de 
empollar al Cojiro. 2.Tienes 
que atrapar a los 10 fantasmas 
que te salen cuando andas a 
caballo y entregarlos de a 
poco al fantasma en la entra¬ 


da de Market. 3.Te protege de 
los daños que te causan cuan¬ 
do tienes que pelear. Pero dura 
poco. 4.Te sirve para llegar a 
lugares difíciles, Navi te avisa 
donde salen (no están sólo en 
Lake Hylia, búscalos, son 
muchísimos). 5.Cuando entre¬ 
gas el Cojiro azul, el hombre te 
entrega un hongo, el cual tie¬ 
nes que llevarlo a Kakariko 
Village. Entras a la tienda de 
pócimas y pasas por el pasillo 
del lado izquierdo, sales y 
entras en la otra casa, donde 
encuentras a quien debes 
entregárselo. 6. Para eso nece¬ 
sitas la Golden Scale (la 
obtienes pescando). Si te 
sumerges hasta el fondo, el 
sujeto te da un piece of 
heart. 7.Te la venden en la 
casa donde entregas el hongo 
(la misma de la preg. 5). 

Jade 


¡Hola amigos de Club Nintendo! 
Tengo el juego Knife Edge para el 
Nintendo 64 ¿Podrían decirme 
algún truco? 


EDGARDO AGURTO, Argentina 
MARIO ANGEL URRUTIA, Chile 


¡Por supuesto! Aunque tal vez 
este truco te sea un tanto 
complicado de hacer. En el 
modo “Team” o “Story”, man¬ 


tón presionados todos los 
botones C y R, mientras man¬ 
tienes todo esto presionado, 
entra la siguiente secuencia en 
el control Pad: Derecha, Arriba, 
Izquierda y Abajo. 

El resto...solo basta que jue¬ 
gues y lo descubras por ti 


mismo. 


Ace 


Queridos amigos de la revista 
Club Nintendo: Quería pedirles 
por favor un truco para el juego 
Lode Runner 3D. De antemano, 
muchas gracias y ojalá que sigan 
igual que siempre. 


EMMANUEL WILSON 
Chile 


El truco que pides es el siguien¬ 
te. Mientras estés jugando, 
presiona Start y mientras estás 
en pausa presiona y mantón 
presionado Z, luego ingresa la 
siguiente secuancia: R, B, A, B, 
A, C-Arriba, C-Abajo, C-lzq, C- 
Der, C-Arriba, C-Abajo, C-lzq, 
C-Der. Con esto podrás viajar 
automáticamente a cualquier 
mundo. 


Ace 


COMO PUDIERON OBSERVAR, 
“Jade” RETORNA A LAS PISTAS DE 
CLUB NINTENDO RESPONDE. 
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¿Me podrían decir algún truco o 
secreto del juego Super Smash 
Brothers? 

ALBERTO ANICETO M v Argentina 
CARLOS PRIETO, Chile 

Existen algunas cosas intere¬ 
santes en este juego, tales 
como: Activar el escenario 
“Mushroom Kingdom” (Ver¬ 
sus): Para ello, derrota el juego 
con los 8 personajes principa¬ 
les. Sound Test: Completa los 
Bonus I y Bonus 2 con los 12 
personajes. Item Switch: Juega 
SO veces en versus (al parecer, 
con el mismo personaje) y 
aparecerá este menú. Con esto 
puedes cambiar la frecuencia 
de los ítems de las peleas. 

Ace 


En el juego Super Smash Bro¬ 
thers, los personajes que se pue¬ 
den elegir son: Mario, D.K, Link, 
Samus;Yoshi, Kirby, Fox y Pikachu, 
pero hay 4 cuadros donde deben 
estar los otros personajes ¿Có¬ 
mo los saco?. 

ISMAEL CASIANO, Argentina 
OSCAR ARIEL ROJAS SAEZ, Chile 

En la revista 80 (Super Smash 
Brothers) en la parte que dice 
que hay un peleador extra que es 
un pokémon, al lado de eso y 
debajo de donde muestran al Jefe 
final dice que hay otros peleado¬ 
res extras. ¿Cómo los encuentro? 

JOSE MIGUEL SAA ROJAS 
Chile 

Los personajes secretos de este 
juego, son personajes muy 
queridos por los fanáticos de 
Nintendo, y estos son: 
JigglyPuff: Para acceder a este 
Pokémon, sólo debes terminar 
el juego en cualquier dificultad 
y con cualquier personaje. 


entonces, él te desafiará, 
derrótalo y podrás jugar con 
él. Captain Falcon: Para poder 
jugar con el extraordinario 
piloto de F-Zero, termina el 
juego en cualquier dificultad 
en menos de 20 minutos, luego 
derrótalo. Luigi: Habilita al 
hermano de Mario terminan¬ 
do todos los bonus de cada 
personaje (los 8 iniciales), 
luego te enfrentarás a él. 
Derrótalo y podrás jugar con 
él. Ness: El pequeño amigo de 
EarthBound aparece cuando 
terminas el juego en Normal 
con 3 vidas y sin usar 
Continúes. 

Ace 


Hola amigos de Revista Club 
Nintendo. Les tengo algunas con¬ 
sultas de los juegos ZELDA 6 y 
MARIO RPG. I.- ¿Podrían decir¬ 
me donde están todas las Gold 
Skulltulas de Zora&rsquo;s 
Domain y de Market? 2.- En 
Mario RPG, ¿cómo saco el acce¬ 
sorio Rare Scarf ya que lo vi en la 
revista 68?” 

JUAN LUIS MOLINA 
Chile 

¿¡Qué?! ¿Aún no las encuen¬ 
tras?. Bueno, tal vez sea por 
que en ambos lugares las Gold 
Skulltulas están bien escondi¬ 
das. No te preocupes que a 
continuación te doy su ubica¬ 
ción: En Zora&rsquo;s Domain 
hay una sola Gold Skulltula 
(debes ir como adulto), ésta se 
encuentra en la pared al lado 
de la cascada congelada. Sube 
a ella y párate en la orilla, bús¬ 
cala y mátala con tu hooksho- 
ot. En Market también hay I 
sola (ésta la capturas como 
niño), la cual se encuentra 
dentro de una de las cajas que 
están en la casa del guardia (a 
la entrada de Market). El Rare 


Scarf, por su parte, es un muy 
buen accesorio de este juego, y 
lo encuentras en uno de los 
cofres (normales) en Beam 
Valley. Para llegar a él, en la 2 a 
pantalla donde vas subiendo 
por las plantas sube por la 
planta de la izquierda. 

Ace 


Tiene Nintendo planeado sacar 
más juegos de Pokémon en Amé¬ 
rica, y si es así, ¿cuándo saldrán? 

ANDRES GARCIA 
Argentina 


Las buenas ideas que resultan 
en Japón también pueden 
resultar en América. Prueba de 
ello es que sólo en Estados 
Unidos ya se han vendido 2,6 
millones de cartuchos de Po¬ 
kémon Red y Blue. Es por eso 
que Nintendo lanzará en nues¬ 
tro continente 4 nuevos juegos 
de Pokémon (estas son fechas 
estimadas anunciadas en el 
E3): Pokémon Pin hall de GB (a 
la fecha este juego ya debe 
haber salido). Pokémon Yellow 
de GB (Este juego está anun¬ 
ciado para el 6 de Septiembre 
de este año). Pokémon Snap 
de N64 (Fue anunciado para 
Julio de este año, así que muy 
pronto deberá estar en estas 
latitudes) Pokémon Stadium 
de N64 (Anunciado en 
Octubre). Ace 

i 




REVISTA 
CLUB NINTENDO 

EDITORIAL 
TELEVISA CHILE S.A. 


Reyes Lavalle 3194 { 
Las Condes 
Santiago \ 

Chile ‘ 









tro próximo número- 


Las Grandes de. 
Japón 


(Fuente: Dengeki Nintendo 64) 

t) Pokémon Pinball (Nintendo / GB) 

2) Pokémon Stadium 2 (Nintendo / N64) 

3) Power Pro Kun Pocket (Konami / GB) 

-4) Pokémon Snap (Nintendo / N64) 

5) Nintendo AU Stars! Daitouran Smash 

Brothers (Nintendo / N64) 

6) Jikkyou Powerful Pro Yakyuu 6 

(Konami / N64) 

7) Mario Party (Nintendo /N64) 

8) Pokémon Card (Nintendo / GB) 

9) Yuu Gi Ou Duel Monsters 

10) Pocket Monster Pikachu 


Las lO Juegas más 
arrendadas 


(Fuente: Blockbuster) 


1) Star Wars Pacer - Episode 1 (N64) 


3) Super Smash Bros. (N64) 

4) Mario Party (N64) 

5) Legend of Zelda (N64) 

6) A Bug's Life (N64) 
t \ 7) Superman (N64) 

8) 007 Goldeneye (N64) 
Kart 64 (N64) 


Cup 98 (N64) 










































































ABIERTO POR DUELO 


Hogar de Cristo 


SERVICIOS FUNERARIOS 


Con los aportes obtenidos a través de sus Servicios Funerarios, el Hogar de Cristo es la única institución 
que abre nuevos Hogares, Centros Abiertos y Guarderías Infantiles. Llámenos al 738 0505. 


Una perdida puede transformarse 


MILES 


SONRISAS. 
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Usala sin quebrar nada 
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